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af; MATIERE Physique

@ THEME DE LA LEGON Expérience de la double fente/Dualité onde-particule
wf PUBLIC CIBLE 16-18 ans

@ OUTIL Playposit

af ACTIVITE Vidéo pédagogique avec interactions

& RESSOURCES: Informations relatives au sujet traité. Des liens utiles sont inclus dans la section "Ressources" de la
séquence pédagogique n° 2.

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimeés n'engagent toutefois que leur(s)
Cofinanceé par auteur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I'Agence exécutive
I’'Union européenne européenne pour I'éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni 'EACEA ne sauraient en

atre tenues pour responsables.
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@ ETAPES _ DEBUTER #DICIYDO_JEIE Corporate Higher Ed K-12 Community Platform Features Login m

1. Allez sur le site web : Playposit

Interactive Video.
Unleashed Learning.

View Pricing Plans

2. Cliquez sur "Sign Up" (S’inscrire) et

Login  Signup  Blog

connectez-vous avec votre compte Gmail.

Single sign-on

& Inloggen met Google

] Office 365

Sign up

O ) ( o

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimeés n'engagent toutefois que leur(s)
Cofinanceé par auteur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I'Agence exécutive

européenne pour I'éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni 'EACEA ne sauraient en
atre tenues pour responsables.

I'Union européenne



https://go.playposit.com/
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My Bulbs

@ PREPARER L'ACTIVITE

= v

ADD NEW BULB = FILTER  Search QC O

L]
1. Allez sur votre tableau de bord et / aub Tags Lastiioaiied | Views | Actions
B

sélectionnez I'option "Add new bulb"

Create your first bulb

(Ajouter une nouvelle bulle).

1 Video Source ————— 2 Captions ——— 3 Trim & Crop
e ) ™
MY VIDEOS INPUT URL UPLOAD VIDEO

]
| YOUTUBE VIMEO ‘ | 3C MEDIA |
2. Téléchargez ou copiez 'url de la vidéo que vous souhaitez utiliser. [ o J[ eworo [ wow |
| WISTIA ‘ ‘ MEDIAPLUS ‘ | MEDIAAMP |
| MEDIASITE ‘ ‘ WARPWIRE ‘ | ENSEMBLE |
3. Cliquez sur "Done" (Terminé) pour passer a la partie suivante. | emowrcove  |[ canwassrumo || YU |

CANCEL

_%‘ History of light part 2: Thomas Youn...

> )RR [=c IR < B~

Title
Pl o History of light part 2: Thomas Young a

T ...

< >
CANCEL DONE CUSTOMIZE

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimeés n'engagent toutefois que leur(s)
Cofinanceé par auteur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I'Agence exécutive
européenne pour I'éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni 'EACEA ne sauraient en
atre tenues pour responsables.

I'Union européenne
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DIGITAL LEARNING
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FICHE OUTIL EXPLICATIVE N° 20

4. Laissez la vidéo se dérouler et & o
VIDEO SEGMENTS INTERACTIONS REVIEW
mettez-la en pause a tout | VIDEOS I SECONDARY STREAMS
@B X o 00:00 - 09:22 rd

moment pour ajouter une

interaction en cliquant sur

ﬂ' History of light part 2: Thomas Young and the wave..] L

watch Iateriiiisharel

Thoemas Young

(1773-1829) .
I'onglet "Add in interaction". s
British po|rmc:ih

More videos

A BRIEF RISTORY
OF .

LIGHT .

‘ ADD VIDEO

i I APPLY TEMPLATE | \ @ ADD AN INTERACTION AT 00:10
» 5 e
4 (LLH H n
Créer I"interaction -
I f d' Questions -
SOUS a Orme Une am Interaction Placement Timing
= MULTIPLE CHOICE S, CHECKALL Discussion Sidebar 0308
. . f
discussion, d'un - gistory of ight part 2
i FREE RESPONSE B FILLIN THE BLANK "
' . . .
Sondage’ d'un choix 0 o B oiscussion i =TT :
. Lrl=lelmle]r]e]r]=][-[=l-]of: |
mu |t| ple, etC s Annotatioes What was the purpose of the doube slit experiment?
0O pause € WeB EMBED Advanced
Interaction is required
Templates Interaction pauses video playback More videos
D Learners can rewind after reaching this interaction
e MY INTERACTIONS $ VOCABULARY MATCHING ”WEF HISTORY A
D Learners can upload videos when answering this interaction
More options below . *
I.IGHT PART 3 U
CANCEL CANCEL DONE
000000 000308
00:09:22
S > 9

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimeés n'engagent toutefois que leur(s)
Cofinanceé par auteur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I'Agence exécutive

I'Union européenne

européenne pour I'éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni 'EACEA ne sauraient en
atre tenues pour responsables.
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= Q

VIDEO SEGMENTS INTERACTION REVIEW

Settings

6. Une fois que vous avez ajouté toutes vos interactions,

cliqguez sur l'onglet "Review" (Réviser) en haut de la page.

1 Title
A BRIEF HISTORY H History of light part 2: Thomas Young a1
OF ™ === H

LIGHT = : Leaming chjective
'

Particle Wave Duality

Tags

7. Ajoutez un obijectif d'apprentissage a votre vidéo. ® Playback options .
O Privacy ~
SAVE AND EXIT
Y
w ENREGISTRER ET PUBLIER o Q
VIDEO SEGMENTS INTERACTIONS REVIEW
Settings
1. Cliquer sur I'onglet "Save changes" (Enregistrer les R 01 of i par
.f. . Title 1
modi |Cat|0nS)- nguwmw History of light part 2: Thomas Young ai
0F

LIGHT = Leaming objective

Particle Wave Duality

2. Vous pouvez prévisualiser votre création vidéo, puis

" " H H D Tags v
Save and exit" (Enregistrer et quitter). g | —
@ Playback options v
f BRIEF HISTORY ‘|'H
OF {
o ) . . ©r Privacy v LlGHT _*— U |
3. Votre vidéo apparait sur votre tableau de bord, préte a
CANCEL SAVE CHANGES

étre partagée avec vos éléves.

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimeés n'engagent toutefois que leur(s)

Cofinanceé par auteur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I'Agence exécutive

I'Union européenne

atre tenues pour responsables.

européenne pour I'éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni 'EACEA ne sauraient en
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W INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES

Regardez I'exemple :

FICHE OUTIL EXPLICATIVE N° 20

03:06
Interaction Placement Timing
Discussion Sidebar 03:06
Discussion B

|-l ¢]=]olf]e]s |2

1=
2=
i=

What was the purpose of the doube slit experiment?

Advanced

Interaction is required

Interaction pauses video playback

D Leamners can rewind after reaching this interaction

D Leamners can upload videos when answering this interaction

CANCEL DONE

Cofinanceé par

I'Union européenne

CUSTOMIZE

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimeés n'engagent toutefois que leur(s)
auteur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I'Agence exécutive

européenne pour I'éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni 'EACEA ne sauraient en
atre tenues pour responsables.

o Q
VIDEO SEGMENTS INTERACTIONS REVIEW
Settings
Title

A BRIEF HISTORY
0F

LIGHT .c..

[ Tags

History of light part 2: Thomas Young ai

Leaming ohjective
Particle Wave Duality

v
@ Playback options v
Ox Privacy v




