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'& OBJECTIFS
D'APPRENTISSAGE

,a} TEMPS REQUIS

@ PREPARATION

Vocabulaire A1 : Ma famille et moi

11-18 ans

Apprendre et mémoriser de nouveaux mots de vocabulaire

espagnols spécifiques sur les membres de la famille

Les éléves seront capables de:

o Connaitre de nouveaux mots en espagnol

o Connaitre et mémoriser des mots de vocabulaire
espagnols spécifiques sur les membres de la famille

e Savoir comment utiliser correctement ces nouveaux mots

dans des phrases

o Apprendre a décrire leur famille en espagnol

1 h : une demi-heure pour étudier les nouveaux mots de

vocabulaire espagnol et une demi-heure pour faire le quiz

1 h pour préparer les flashcards avec Quizlet
+ 1 h ou plus pour créer le quiz interactif avec Kahoot !

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimés n'engagent toutefois que leur(s)
autevur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I'’Agence exécutive
européenne pour I'éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni ’'TEACEA ne sauraient en
étre tenues pour responsables.
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Cartes Flash (Quizlet)

Quiz interactif (Kahoot!)

Tableau interactif (Smartboard)

Connexion Internet

Dispositif pour chaque éléve (smartphone ou tablette)
Ressources :

- Vocabulaire: Ma famille -Mi familia

- Le vocabulaire de la famille en espagnol

N
¥ TECHNIQUES

1¢r partie : Apprendre de nouveaux mots de vocabulaire espagnol sur les membres de
la famille grace aux flashcards
2¢me partie : Tester les connaissances acquises en répondant a un quiz interactif

A
W FORME DE TRAVAIL

Cette activité peut étre réalisée a la fois comme:

Activité individuelle
Activité de groupe

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimés n'engagent toutefois que leur(s)
Cofinancé par autevur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I'’Agence exécutive
y . - européenne pour I'éducation et la culture (EACEA). Ni I’'Union européenne ni PEACEA ne sauraient en
I'Union Shlnafaz etz étre tenues pour responsables.



https://quizlet.com/
https://kahoot.com/
https://www.espagnolfacile.com/exercices/exercice-espagnol-2/exercice-espagnol-28240.php
https://www.espagnol-cours.fr/la-famille.html
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Préparation:

e Sélectionnez les mots de vocabulaire en espagnol relatifs aux membres de la famille
gue vous voulez que les éléves apprennent.

e Apreés avoir choisi les nouveaux mots, créez les flashcards a I'aide de Quizlet.
Comment les préparer ? Voir la fiche explicative n°22

e Préparez ensuite un quiz interactif pour faire participer les éléves et tester les
connaissances qu'ils ont acquises a l'aide de Kahoot!

Comment le préparer ? Voir la fiche explicative n°15

Introduction:

Présentez brievement le theme de la legon "Ma famille et moi" en espagnol et essayez de capter
I'attention et la curiosité des éléves en leur posant des questions sur leur famille : s'ils ont des fréres

ou des sceurs, combien d'oncles ils ont, etc.

Mise en ceuvre:

1¢re partie : Apprendre de nouveaux mots de vocabulaire en espagnol sur les membres de la

famille grace aux flashcards

e Montrez aux éléves les flashcards préparées avec Quizlet contenant les mots de vocabulaire
sélectionnés en espagnol sur les membres de la famille, en répétant les mots plusieurs fois
pour que les éléves mémorisent le sens et la prononciation correcte.

e Ensuite, appelez les éléves a tour de rdle en leur demandant quel est le mot espagnol pour un
membre de la famille spécifique.

e Révélez la bonne réponse en retournant la flashcard.

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimés n'engagent toutefois que leur(s)
Cofinancé par autevur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I'’Agence exécutive

européenne pour I'éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni ’'TEACEA ne sauraient en

I’'Union européenne -
étre tenues pour responsables.
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2¢me partie : Vérifier les connaissances acquises en répondant a un questionnaire interactif
¢ Dans la deuxiéme partie de I'activité, faites participer les éléves en leur demandant de
répondre a un quiz interactif créé avec Kahoot! pour tester le vocabulaire espagnol

qu'ils viennent d'acquérir.

Syntheése:

¢ Dans la premiere partie de l'activité, les éléves apprennent et mémorisent de
nouveaux mots espagnols : l'utilisation de cartes flash les aide a apprendre le
vocabulaire relatif aux membres de la famille et leurs relations.

e Ensuite, les éléves sont invités a tester leurs connaissances acquises par le biais
d'un jeu de quiz interactif.

e En suivant les résultats du quiz en temps réel, il est possible de vérifier si les éléves

ont des difficultés a mémoriser le nouveau vocabulaire.

Devoirs a domicile:

Demandez aux éléves de présenter et de décrire leur famille, d'abord a I'écrit puis a l'oral, en

utilisant le nouveau vocabulaire espagnol appris au cours de la legon.

Financé par I'Union européenne. Les points de vue et avis exprimés n'engagent toutefois que leur(s)
Cofinancé par autevur(s) et ne reflétent pas nécessairement ceux de I'Union européenne ou de I'’Agence exécutive
européenne pour I'éducation et la culture (EACEA). Ni I'Union européenne ni ’'TEACEA ne sauraient en
étre tenues pour responsables.
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