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. storyjumper

STORYJUMPER

https://www.storyjumper.com/

@ CATEGORIE: Instrumente pentru a dezvolta jocuri care sa stimuleze discutiile si
munca in echipd.

< NIVELUL DE STUDIU SI DISCIPLINA: Elevi de toate varstele si pentru orice disciplind
scolard.

SCURTA DESCRIERE: StoryJumper este un instrument care oferd profesorilor si elevilor
posibilitatea de a-si crea cdrti digitale.

TIMP PENTRU A CITI ACEST CARD: 3 minute

OBIECTIVELE INVATARII: Profesorii folosesc StoryJumper pentru a crea o clasd
digitald, pentru a incuraja colaborarea intre elevi si pentru a oferi feedback
instantaneu. Acest instrument este util dacd un profesor doreste sd adauge
creativitate in clasd si s& facd invatarea mai atractivd. StoryJumper este un
instrument motivational pentru elevii care au dificultdti in a se implica in lectura
traditionald in clasd siin scrierea de povesti. Le permite elevilor sa isi foloseascd
creativitatea pentru ilustratii si creatie si sd foloseascd abilitdtile de scriere dacd
sunt pregatiti.

CAND ESTE NECESAR ACEST INSTRUMENT: A inv&ta un nou mod de a face ceva; a
invdta pentru prima datad.

¥ NIVEL DE DIFICULTATE (RATA) SI VARSTA: Usor/Mediu, pentru toate varstele

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorulvi
Cofinan;at de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
Uniunea Europeana Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzdatoare pentru acestea.
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& DE CE SA SE UTILIZEZE ACEST INSTRUMENT: StoryJumper este un instrument creativ
excelent si usor de utilizat, care poate fi usor incorporat in orice unitate de predare a
unei discipline scolare. Este potrivit pentru o gama largd de varste, desi designul
orientat spre copii poate descuraja initial elevii mai mari. Designul este usor de utilizat
si functional. Elevii tineri se vor bucura s& se joace cu recuzita prestabilitd. in schimb,
elevii mai mari pot construi o poveste mai avansatd folosind numeroasele optiuni de
personalizare si urmdand sfaturile oferite in sectiunea StoryStarter a site-ului.
Realizarea ilustratiilor poate fi la fel de amuzantd ca si scriereq; posibilitdtile de
recuzitd si de scenarii sunt vaste si amuzante de explorat. StoryJumper include, de
asemeneaq, cateva mici detalii; de exemplu, atunci cdnd intoarceti paginile, cartea
scoate un sunet de hdrtie care aminteste de o carte reald, iar copiii pot comenta
lucrdrile publicate. Atunci cdnd doresc sd creeze o noud carte, elevii pot incepe cu un
sablon, fiecare dintre acestea permitdndu-le incepdtorilor sd introducd informatii si
s personalizeze textul. Desi este usor pentru elevi sd inceapd creareq, elevii mai mici
pot conta pe un sprijin practic pentru a-i ajuta in procesul de creatie. De asemeneaq,
elevii isi pot partaja cdartile si pot explora o biblioteca publica.

DESCRIEREA INSTRUMENTULUI: StoryJumper este un site web care le permite elevilor
s@ creeze si sA publice propriile povesti ilustrate. Fie cd elevii sunt scriitori incepdtori
sau isi perfectioneazd abilitdtile, StorydJumper le oferd ocazia de a-si folosi
imaginatia si de a invata o strategie reald de scriere, dacd sunt pregdtiti. Contul
gratuit pentru profesori include un tablou de bord separat, mai multe functii utile
pentru clasd si multe instrumente de predare, inclusiv idei de planuri de lectii. O
functie de colaborare le permite elevilor sd lucreze impreund pentru a crea o poveste.
Proiectul international de scriere colaborativd pune in legdturd profesorii interesati
cu o clasa din altd parte a lumii pentru un schimb de povesti. StoryJumper se
integreazd cu Google Classroom si, desi este disponibil pe internet, poate fi utilizat si
pe iPad. La fel ca multe programe de creare de cdarti, interfata StoryJumper incepe cu
doud pagini goale. Dacd doresc sd adauge ilustratii, elevii aleg imagini dintr-un
panou si le introduc pe pagind, plasGndu-le pe un fundal la alegere. Existd fonturi si
culori diferite, iar elevii pot suprapune textul in diverse bannere stilizate. in plus fat&
de elementele de bazd, existd mai multe optiuni de personalizare pe care elevii le pot
explora indelung, cum ar fi includerea de fotografii, inserarea de ilustratii si crearea
de fonturi personalizate. De asemeneaq, elevii pot utiliza functia de inregistrare pentru
a-si adduga vocea la lectura povestii sau pentru a explora alte optiuni audio, cum ar
fi muzica de fundal sau efectele sonore. Autorii pot cumpdra copii digitale sau pe
hartie ale cartilor lor si le pot pune la dispozitia tuturor.

PREGATIREA S| MODUL DE UTILIZARE A INSTRUMENTULUI: Utilizatorul trebuie sd isi
creeze un cont prin inregistrare pentru a accesa un ghid de utilizare pas cu pas
pentru a planifica lectii, a crea o carte si altele. Pentru mai multe informatii, vizitati:
https://www.storyjumper.com/main/classroom.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorulvi
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@ RESURSELE NECESARE: Computer - Tablete - Panou de comandd interactiv

@ REFERINTE SUPLIMENTARE:
. https://www.storyjumper.com/book/create
- https://blogs.umass.edu/onlinetools/learner-centered-tools/storyjumper/
« StorydJumper, How to create a StoryJumper book
https://www.youtube.com/watch?v=QlgrpmFL55E

<o AVANTAJELE S| DEZAVANTAJELE UTILIZARII INSTRUMENTULUI:
AVANTAUJE Elevii pot incepe cu continutul integrat sau isi pot adduga propriul
continut; optiuni de publicare pentru imprimare.
DEZAVANTAJE Designul poate pdrea invechit; este posibil ca elevii mai tineri sd aibd
nevoie de ajutor cu unele dintre instrumente.

@? RATA DE RECOMANDARE DIN PARTEA PROFESORILOR (SCOR): 4.7/5
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