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Storyboard
STORYBOARD THAT

https://www.storyboardthat.com/

¥ CATEGORIE: Instrumente pentru a dezvolta jocuri care sa stimuleze discutiile si
munca in echipd.

@ NIVELUL DE STUDIU $I DISCIPLINA: Profesori, administratori si elevi cu varsta de peste
6 ani

#» SCURTA DESCRIERE: Storyboard That este un instrument digital pentru profesori,
administratori si elevi care doresc sd creeze scenarii, organizatori grafici, benzi
desenate si resurse vizuale semnificative pentru a comunica.

TIMP PENTRU A CITI ACEST CARD: 3 minute

gy OBIECTIVELE INVATARII: Aceastd versiune speciald permite obtinerea unor rezultate
atractive din punct de vedere vizual, fard a fi nevoie sa stii sG desenezi. Datoritd
numeroaselor continuturi create de comunitate, puteti avea un storyboard fard a fi
nevoie sd dezvoltati vreo lucrare originald. Acest instrument poate fi utilizat pentru
prezentdri in clasq, fiind ideal pentru a aduce o idee in clasd cu ajutorul unor mijloace
vizuale. De asemeneaq, profesorii il pot folosi pentru a le atribui elevilor sarcini in care
acestia trebuie s& creeze storyboard-uri pentru a-si preda lucrarea. in acest fel, elevii
invatd materialul si sunt invatati sd foloseascd un nou instrument de comunicare.
Deoarece necesitd planificare, o prezentare creativd pas cu pas si putind imaginatie,
acesta este un instrument de lucru captivant. Faptul cd este, de asemeneq, simplu de
utilizat de cdtre cursanti este un plus excelent care il face potrivit pentru o gamad
largd de varste.

CAND ESTE NECESAR ACEST INSTRUMENT: S& planifice si s& actioneze pe baza a ceea
ce au invdtat; sd invete un nou mod de a face ceva.

@? NIVEL DE DIFICULTATE (RATA) SI VARSTA: Usor, 6+

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorulvi
Cofinan;at de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
. Uniunea Europeani Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzdatoare pentru acestea.
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o DE CE SA SE UTILIZEZE ACEST INSTRUMENT: JucaAndu-se cu StoryboardThat, elevii isi
vor folosi mult imaginatia. Exprimarea cu acest instrument multimedia ii ajutd pe copii
sd sintetizeze cuvintele cu imaginile si, eventual, s& foloseascd abilitatile de géndire
criticd atunci cand prezintd o poveste sau un eveniment. Copiii trebuie sa planifice
fiecare actiune in timpul lucrului si sa se gdndeascd la modul in care vor desfdsura
intriga. Copiii vor descoperi cd deciziile lor pot da viatd unei povesti, pe mdsurd ce
elaboreazd strategii si organizeazd informatiile pentru a crea cea mai convingdtoare
naratiune. Acesta este un loc simplu si distractiv in care copiii pot explora povestirea.
Desi designul poate pdrea putin simplist, interfata este excelentd pentru copii Si
existd suficiente optiuni fard a fi coplesitoare. Pentru profesori, site-ul oferd multe
exemple de potentiale cazuri de utilizare.

DESCRIEREA INSTRUMENTULUI: Un storyboard este un instrument folosit pentru a
descrie in avans un film cu ajutorul desenelor si a literelor. Se aseamdnd putin cu
benzile desenate, dar are o dispunere mai simetricd si mai uniformd. Cursantul poate
umple panourile cu imagini dintr-o bancd de imagini inainte de a glisa si plasa
personaje si elemente de recuzitd in scene. De acolo, ei vor adduga text in bule de
dialog sau oriunde preferd. Alegerea este vasta: stiluri de personaje pentru adulti si
pentru tineri. Acestia pot schimba postura, actiunile si emotiile prin selectii simple,
f&cdand posibild addugarea de sentimente la o poveste si cu ajutorul cuvintelor, in
mod vizual. Scenele pot avea loc oriunde. Odatd ce storyboard-ul este finalizat, copiii
il pot salva in contul lor si il pot returna mai tarziu sau il pot salva pe un computer ca
fisier PowerPoint.

PREGATIREA S| MODUL DE UTILIZARE A INSTRUMENTULUI: Existd un creator de
storyboard disponibil pentru utilizatori, care ajutd la crearea pas cu pas a acestuia,
pentru mai multe informatii, vizitati: https://help.storyboardthat.com/get-
started/how-to-create-a-storyboard.

@ RESURSELE NECESARE: Computer/Notebook — Tablete

‘d: REFERINTE SUPLIMENTARE:
- Jen Jonson, How to use Storyboard That https://www.youtube.com/watch?
v=sCOygSkiRgY

& AVANTAJELE S| DEZAVANTAJELE UTILIZARII INSTRUMENTULUI:
AVANTAJE Interfata "drag-and-drop" il face usor de utilizat pentru copiii de toate
varstele.

DEZAVANTAJE Imaginile ar putea fi mai bune, iar alegerea personajelor ar putea fi
mai diversificatd; interfata drag-and-drop nu este cea mai bund solutie pentru elevii
cu dispraxie.

@ RATA DE RECOMANDARE DIN PARTEA PROFESORILOR (SCOR): 4.4/5

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorulvi
RN Cofinantat de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
A Uniunea Europeani Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzdatoare pentru acestea.
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