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Quizizz

QUIZIZZ
https://quizizz.com/

@? CATEGORIE: Actiune

@9 NIVELUL DE STUDIU $I DISCIPLINA: Pentru toate nivelurile educationale si toate
disciplinele.

o SCURTA DESCRIERE: Quizizz este o aplicatie web gratuitd care permite profesorilor s&
creeze si sd realizeze chestionare, sondagje si secvente de lectii online, cu
posibilitatea de a folosi moduri multiplayer si in timp real.

TIMP PENTRU A CITI ACEST CARD: 4 minute

gy OBIECTIVELE INVATARII: Elevii pot inv&ta in moduri diferite si, prin urmare, profesorii ar
trebui sd aibd in vedere prezentarea materialului didactic in moduri diferite care sd
capteze atentia elevilor si sd le stimuleze implicarea si interactiunea. Quizizz utilizeazd
gamificarea invatdarii prin chestionare, folosind quiz-uri, jocuri si provocdri in scopul
invatarii.

o CAND ESTE NECESAR ACEST INSTRUMENT: Quizizz este util pentru a verifica progresul
in invatarea si memorarea subiectelor explicate in clasd si ca o formd de recapitulare
si verificare finald.

@ NIVEL DE DIFICULTATE (RATA) SI VARSTA: Usor, 6+

<o DE CE SA SE UTILIZEZE ACEST INSTRUMENT: Oferind o varietate de instrumente pentru
a face clasa distractivq, interactiva si atractivd, Quizizz ajutd profesorii sd creeze
lectii si sG creascd interesul elevilor pentru subiectele predate anterior. Acesta
permite dezvoltarea de diverse sarcini captivante si provocatoare pentru elevi,
fadcand posibild clasificarea sarcinilor in functie de complexitatea subiectelor
predate si crearea de chestionare specifice si personalizate in functie de nivelul si
nevoile elevilor. Realizeazd instrumente de recapitulare care ii ajutd pe elevi sd invete
in ritmul propriu. Mai mult, Quizizz este un instrument eficient pentru a evalua
intelegerea elevilor la diferite niveluri si pentru a le testa cunostintele despre
conceptele dobdndite: datoritd rapoartelor in timp real si a indicatorilor cheie de
performantd, profesorii pot sti ce functioneazd si ce nu functioneazd.
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o DESCRIEREA INSTRUMENTULUI: Quizizz este o platformd& simpld si intuitivd care
permite profesorilor s creeze materiale interactive pentru lectii, sd efectueze
evaludri formative intr-un mod distractiv, s& dea teme pentru acasd si sd aibd alte
interactiuni cu elevii. Prin intermediul chestionarelor, face posibild incurajarea
participadrii elevilor, implicarea lor intr-un mod captivant si promovarea invatdrii
colaborative. Testele pot fi efectuate de cdtre profesori sau de cdtre elevi, de
exemplu, dacd scopul este de a experimenta educatia intre colegi sau de a-i
determina pe elevi sd isi reelaboreze cunostintele in mod creativ. Quizizz are
caracteristici avansate care faciliteazd procesul de evaluare, permiténd
monitorizarea progresului si a rezultatelor. De asemeneaq, permite profesorilor sd
creeze clase sau sd le importe din Google Classroom, pentru a fi folosite pentru
atribuirea de teste etc.

PREGATIREA S| MODUL DE UTILIZARE A INSTRUMENTULUI: Odatd creat un cont, este
posibil sd accesati pagina principald si s& alegeti sa folositi un chestionar deja
publicat, adaptdndu-I la obiectivele didactice specifice, sau sd creati unul nou de la
zero. Este posibild selectarea subiectului, scrierea titlului si a intrebdrilor si alegerea
tipului de r&spuns (alegere multipld, completare de spatii libere, r&spuns deschis etc.).
De asemeneaq, este posibil sd inserati o imagine, sd alegeti limba in care se va
desfdsura testul, timpul pe care participantii il au la dispozitie pentru a rdspunde la
fiecare intrebare si dacd sd joace in timp real, sd se atribuie testul ca temd pentru
acasd sau sd joace individual. '

<o EXEMPLU: latd mai multe exemple de utilizare
Quizizz pentru o lectie: https://quizizz.com/admin »

Atoms & Molecules

@ RESURSELE NECESARE: Computer/ Notebook/Telefon
Mobil - Adresd de Email — Tabld Interactivd — Conexiune
la Internet

w REFERINTE SUPLIMENTARE: L —
Teacher Resources https://quizizz.com/resources S
The Quizizz Blog https://blog.quizizz.com/ =
Getting to Know Quizizz https://youtu.be/r 14bOpbFyw
How do teachers use Quizizz? https://youtu.be/TmgRCMPpHbA
How insanely fast (less than 2 minutes) it is to create a Quizizz Lesson from start to
finish https://youtu.be/VhzjbincFBk

o AVANTAJELE $1 DEZAVANTAJELE UTILIZARII INSTRUMENTULUI:
AVANTAJE Platformd simpld si intuitivd, usor de utilizat; interactivitate, personalizare;
rapoarte in timp real si indicatori cheie de performantd; pentru invatadmantul la clasd
sau la distantd; elevii pot rdspunde la chestionare fard a se inregistra, folosind pur si
simplu un cod produs de sistem si furnizat de catre profesor.
DEZAVANTAJE Este necesard o conexiune la internet; unele functii sunt accesibile
doar pentru versiunea premium.

@ RATA DE RECOMANDARE DIN PARTEA PROFESORILOR (SCORY): 4/5
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