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@ CATEGORIE: Actiune

& NIVEL DE STUDIU $I DISCIPLINA:
Matematicd pentru clasele 1-12
(varste cuprinse intre 6 si 18 ani).

ﬂ? SCURTA DESCRIERE: Knowre este un instrument matematic online pentru profesorii si
elevii care doresc sa invete matematica rapid si usor.

TIMP PENTRU A CITI ACEST CARD: 3 minute

gy OBIECTIVELE INVATARII: Knowre oferd un continut cuprinzdtor, un tablou de bord
detaliat pentru profesori, care urmdareste progresul si permite profesorilor sd creeze
cursuri de matematicd. Pe mdsurd ce elevii finalizeazd lectiile si rezolvd probleme,
programul construieste un profil de invdtare unic pentru fiecare individ, identificdnd
punctele forte si punctele slabe ale acestora. Profesorii pot utiliza tabloul de bord
pentru a monitoriza progresul elevilor si pentru a le atribui revizuiri elevilor care au
cea mai mare nevoie de ele. Aceastd personalizare ar putea fi beneficd pentru
predarea diferentiatd, reducdnd o provocare cu care se confruntd adesea profesorii:
momentele din lectie in care mai multi elevi au simultan intrebdri diferite. in plus,
acesta este un instrument excelent pentru a sprijini clasele existente ale profesorilor.

@ CAND ESTE NECESAR ACEST INSTRUMENT: S& planifice si s& actioneze pe baza a ceea
ce au invatat.

\d:\' NIVEL DE DIFICULTATE (RATA) SI VARSTA: Usor, clasele 1-12 (intre 6 si 18 ani).

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorulvi
e, Cofinantat de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
A Uniunea Europeani Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzdatoare pentru acestea.
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CARD DIGITAL Nr. 33

<o DE CE SA SE UTILIZEZE ACEST INSTRUMENT: Knowre oferd lectii aprofundate de
matematicd, usor de gasit in functie de subiect, iar fiecare clasad dispune de resurse
de sprijin extinse. Knowre oferd videoclipuri de inaltd calitate pentru lectii, care sunt
suficient de scurte pentru a mentine atentia elevilor. Acestea descompun conceptele
matematice in componente mici pentru a ajuta la intelegerea intregului proces si
sunt ideale pentru repetareaq, revizuirea sau introducerea unui subiect. Exercitiile
practice sunt adaptate la materialul lectiei si oferd peste 900 de videoclipuri de
"inva@tare in timp real" specifice pasajului pentru care elevul are nevoie de ajutor,
precum si o explicatie atunci cand raspunsul corect a fost introdus. Pentru probleme
mai complexe, este disponibild o optiune de "ghidare" pentru a-i ajuta pe elevi sd
vadd pasii din proces. Elevii sunt recompensati de fiecare dat& cdnd obtin un
raspuns corect in timpul problemelor practice si primesc intdriri atunci cdnd nu obtin
rdspunsul corect.

DESCRIEREA INSTRUMENTULUI: Knowre necesitd o autentificare reald a utilizatorului,
astfel incat platforma sd poatd diferentia continutul pentru elevi si profesori. Knowre
le permite elevilor sd selecteze un capitol din harta giganticd sau din coloana din
stnga pentru a exersa sau a testa abilitdtile pe care le-au invatat. Profesorii pot
incepe orice curs dand click pe locatia acestuia pe hartd sau pe butonul "start" de
I&Gngd capitol. Educatorii pot verifica stadiul de finalizare a capitolului, pregdtirea si
cresterea invatdrii pentru fiecare capitol prin pdstrarea stelelor. Dupd finalizarea unui
capitol, educatorii pot face teste pentru a verifica cunostintele si capacitatea elevilor
de a finaliza o anumitd intrebare/teste intr-un anumit interval de timp.

i PREGATIREA S| MODUL DE UTILIZARE A INSTRUMENTULUI: Profesorii au acces la un
tablou de bord unde pot crea planuri de lectii si activitdti, pentru a afla mai multe
despre cum se poate utiliza, vizitati: https://www.knowre.com/.

@? RESURSELE NECESARE: Computer/Notebook

o REFERINTE SUPLIMENTARE:
« Knowre, Knowre: Adaptive Math Program Overview
https://www.youtube.com/watch?v=713eBNTpous

o AVANTAJELE S| DEZAVANTAJELE UTILIZARII INSTRUMENTULUI:
AVANTAJE Programul de invatare al site-ului se adapteazd la nivelul de abilitdti ale
copiilor.
DEZAVANTAJE Premiile oferite ar putea fi mai prietenoase si mai distractive pentru
copii.

¥ RATA DE RECOMANDARE DIN PARTEA PROFESORILOR (SCOR): 4/5

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorulvi
RN Cofinantat de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
A Uniunea Europeani Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzdatoare pentru acestea.
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