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KahootV

KAHOOT!

https://kahoot.com/

¥ CATEGORIE: Instrumente pentru a dezvolta jocuri care sa stimuleze discutiile si
munca in echipd.

<o NIVELUL DE STUDIU $SI DISCIPLINA: Kahoot! poate fi utilizat pentru orice discipling si
orice varsta.

SCURTA DESCRIERE: Kahoot este un instrument pentru profesori si formatori pentru a
crea teste, a facilita discutii si a colecta date din sondaje. Este un sistem de rdspuns
in timp real, bazat pe jocuri in clasd. intrebdrile pot fi proiectate pe un ecran
partajat, in timp ce jucdtorii rdspund la intrebdri cu ajutorul smartphone-urilor,
tabletelor sau computerelor lor, crednd un mediu social, distractiv si asemdndtor
unui joc.

TIMP PENTRU A CITI ACEST CARD: 3 minute

OBIECTIVELE INVATARII: Scopul jocului Kahoot! este de a creste implicarea, motivatia,
distractia si concentrarea pentru a imbundtdti performanta invatdrii si dinamica
clasei. Kahoot! poate contribui la crearea unui spatiu de invatare de incredere care
genereazd discutii, colaborare si motivatie in jurul continutului educational. in plus,
jocul este conceput pentru a aduce emotia in experienta de invdtare - prin mecanica
de joc, muzicd si design vizual, creGnd momente memorabile care ii ajutd pe cursanti
s@ isi evidentieze potentialul.

CAND ESTE NECESAR ACEST INSTRUMENT: S& planifice si s& actioneze pe baza a ceea
ce au invatat.

@ NIVEL DE DIFICULTATE (RATA) SI VARSTA: Usor, 6+

<& DE CE SA SE UTILIZEZE ACEST INSTRUMENT: Kahoot! este un instrument care
incurajeazd elevii s@ invete, deoarece le poate pune la incercare cunostintele, le
poate reaminti conceptele esentiale siii poate ajuta sd retind informatiile. De
asemeneaq, le permite profesorilor sd creeze discutii in clasd si interactiuni intre elevi.
in plus, este o modalitate extraordinard de a mentine elevii implicati, deoarece se
concentreazd pe invatarea sociald si o face distractivd. De asemeneaq, este usor de
utilizat, deoarece functioneazd pe orice dispozitiv si jucdtorii nu trebuie sd isi creeze
un cont. in cele din urmd, este un instrument gratuit pentru profesori si elevi.
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o DESCRIEREA INSTRUMENTULUI: Actualul serviciu Kahoot! ofera acces gratuit tuturor
educatorilor. Pentru a-l utiliza, accesati https://getkahoot.com si dati click pe fila "Get
my free account" (Obtineti contul meu gratuit). Indicati rolul dvs. (de exemplu,
instructor) si institutia dvs., creati un nume de utilizator, furnizati adresa de e-mail si
selectati o parold. Pentru a utiliza Kahoot! de fiecare datd, trebuie s& decideti dacd
doriti s@ faceti un nou joc sau sd duplicati unul anterior. Dacd alegeti sd creati un
Kahoot! nou, trebuie sd specificati dacd este o intrebare pentru dezbatere, un sondaqj
sau un test; dacd alegeti sd duplicati un Kahoot! puteti edita orice intrebare
anterioard, dacd este necesar. De asemeneaq, puteti decide dacd doriti ca jocul dvs.
s& rdmand privat (doar pentru uz personal in clasd) sau sd fie disponibil pentru uz
public (pentru ca alti profesori s il foloseascd in clasele lor).

<o PREGATIREA SI MODUL DE UTILIZARE A INSTRUMENTULUL: in loc de o fisd de lucru la
sfarsitul lectiei pentru evaluare, luati in considerare utilizarea Kahoot! Este o
modalitate eficientd de a mdsura ce concepte inteleg pe deplin elevii si care au
nevoie de intdrire. Dacd doriti sd incheiati lectia intr-o notd interesantd, Kahoot! este
o modalitate excelentd de a va distra in timp ce folositi conceptele in clasd. Folositi
Kahoot! ca un apel de trezire sau pentru a incepe lectia pentru a implica elevii la
inceputul lectiei. De asemeneaq, profesorii pot folosi Kahoot! inainte de a introduce un
nou concept ca o formda de pre-evaluare si pentru a vedea cdt de mult stiu elevii
despre noul continut. Apoi, poate fi folosit pe parcursul lectiei pentru a mdsura
implicarea si intelegerea elevilor. De exemplu, puteti introduce continutul si apoi sd
utilizati Kahoot! pentru a vedea ce au inteles elevii si sd le cereti s explice de ce
rdspunsul este corect.

@ RESURSELE NECESARE: Laptop - Tabletd - Smartphones

w REFERINTE SUPLIMENTARE:
. Kahoot!, How to create a kahoot - tutorial https://www.youtube.com/watch?
v=KJgZZQcsSPk
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<o AVANTAJELE S| DEZAVANTAJELE UTILIZARII INSTRUMENTULUI:
AVANTAJE Kahoot! oferd o participare excelentd a elevilor. in plus, elevii se bucurd de
el deoarece este un test unic si vizualizat. Deoarece nivelul de interes al elevilor este
ridicat, profesorii pot evalua rapid nivelul de intelegere al acestora prin intermediul
chestionarelor si sondajelor. Acesta a avut un mare succes in reducerea monotoniei
si a plictiselii. Poate fi folosit ca instrument de evaluare pentru profesori. Kahoot! a
reusit sd creeze un mediu pozitiv in rdndul elevilor si sA ii motiveze. A sporit
performanta elevilor prin cresterea prezentei. A redus nivelul de frustrare si stresul
elevilor din cauza fricii de evaludrile formative din metoda traditionald.
DEZAVANTAJE Monitorizarea progresului elevilor este un proces complex. Din cauza
conectdrii mai multor jucdtori la aceeasi platformd, este nevoie de o conexiune WiFi
puternicd. in caz contrar, este posibil s& nu functioneze. Uneori, muzica de fundal
poate fi deranjantd, ceea ce face ca elevul sd fie distras de la obiectiv. Pe mdsurd ce
sunt conectati mai multi jucdtori, nivelul de competitie poate creste, ceea ce duce la
stres si furie in rGndul elevilor.

@ RATA DE RECOMANDARE DIN PARTEA PROFESORILOR (SCOR): 4.8/5
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