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JOOSE
GOOSECHASE

https://www.goosechase.com/

@? CATEGORIE: Actiune

<o NIVELUL DE STUDIU $SI DISCIPLINA: Pentru toate disciplinele si pentru elevii cu varsta
de peste 13 ani.

SCURTA DESCRIERE: Goosechase este o platform& online pe care educatorii o pot
folosi pentru a crea vandtori de comori interactive pentru elevi.

TIMP PENTRU A CITI ACEST CARD: 4 minute

OBIECTIVELE INVATARII: Nu este intotdeauna usor pentru profesori sd creeze lectii
atractive si antrenante pentru elevi: Goosechase oferd posibilitatea de a crea
activitdti interactive sub forma unor vandtori de comori care ii pot implica mai mult
pe elevi siii pot invdta sd colaboreze si sd lucreze in echipa.

CAND ESTE NECESAR ACEST INSTRUMENT: Goosechase este un instrument util pentru
introducerea conceptelor, permitdndu-le elevilor sd le descopere pas cu pas, dar si
pentru a revizui subiectele deja studiate si a le memora pentru mai mult timp. De
asemeneaq, promoveazd invatarea constructivistd sociald, permitdnd elevilor s&
lucreze in echipd pentru a-si extinde intelegerea.

@ NIVEL DE DIFICULTATE (RATA) $I VARSTA: Mediu, 13+

<o DE CE SA SE UTILIZEZE ACEST INSTRUMENT: Goosechase le permite elevilor s& invete in
mod mai interactiv si mai eficient, gdsind singuri informatii sau lucradnd in echipd.
Platforma le oferd profesorilor instrumentul pentru experiente si lectii interactive si
tehnici de inv@tare activd. Cu ajutorul Goosechase, profesorii pot crea lectii mai
captivante, oferind un impact puternic asupra invatdrii, pot creste colaborarea cu
ajutorul strategiilor de implicare a elevilor si pot duce invdtarea in afara scolii prin
excursii, activitdti de invatare in aer liber sau sdli de clasd virtuale. in plus, acestia pot
vizualiza statisticile, implicarea si progresul participantilor si pot adapta predarea la
nevoile elevilor. Elevii pot face fotografii sau inregistrdri video ale obiectelor din
cadrul vandtorii de comori, pot rezolva ghicitori si puzzle-uri de cuvinte si se pot
eticheta la o locatie prin GPS, cum ar fi un monument istoric.
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o DESCRIEREA INSTRUMENTULUI: Goosechase este o platformd online care permite
crearea de vandtori de comori digitale pentru elevi, in lumea reald. Aceasta ii ajutd
pe profesori sd creeze jocul, insotind fiecare pas cu instructiuni care simplificd
procesul. Profesorii pot accesa biblioteca de jocuri, care are multe vandtori de
comori create de educatori, dar pot, de asemeneaq, sd personalizeze jocurile cu
fotografii/video, intrebdri, puzzle-uri de rezolvat, "misiuni" GPS pentru planurile de
lectie si multe altele. Elevii pot participa individual sau in echipe. De asemeneaq,
acestia pot vedea un clasament live, ceea ce adaugd o componentd competitivd
activitatii. Goosechase poate fi utilizat in clase pentru a imbundtdti invatarea cu o
componentd fizicd sau pentru clasele virtuale si hibride.

o PREGATIREA S| MODUL DE UTILIZARE A INSTRUMENTULUI: Pentru organizatori, este
necesar sd creeze un cont pentru a utiliza Goosechase, dar este optional pentru
participanti. Existd mai multe modalitdti de utilizare a acestui instrument: echipe
virtuale, recreere, integrare, orientare in campus etc. Profesorii creeazd mai intdi un
Nou joc cu o descriere de bazd, apoi adaugd misiuni, iar fiecare misiune este un
indiciu de vndtoare de comori. Acestia pot personaliza v&ndtoarea de comori
digitald cu activitdti in functie de obiectivele lor de predare, iar aceste activitdti pot
include realizarea de fotografii si crearea de videoclipuri sau pot fi bazate pe text,
cum ar fi rezolvarea sau completarea de puzzle-uri. De asemeneq, le permite
profesorilor s& monitorizeze toate activitdtile cu ajutorul unui tabel analitic de
raportare pentru a masura progresul elevilor. Profesorii pot crea echipe si pot decide
ora de incepere si de incheiere a vanatorii de comori, atribuind fiecdrei misiuni o
valoare in puncte, care este contabilizatd pe mdsurd ce echipele isi depun temele.

@ EXEMPLU: Acest videoclip explicd cum sd folosesti
Goosechase pentru a crea o vindtoare de
comori: https://youtu.be/4NK QQig8cO

@ RESURSELE NECESARE: Computer/Notebook/
Telefon Mobil — Email — Aplicatia Goosechase pe
iOS sau Android — Tabld Interactivd — Conexiune
la Internet

@ REFERINTE SUPLIMENTARE:
« What is GooseChase EDU? https://youtu.be/EtCrfS 46GO0
« How To Create a Scavenger Hunt with GooseChase https://youtu.be/6CyfDyHJuUW
» How to organize a Goosechase Experience https://www.goosechase.com/how-it-
works/organizing_

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorulvi
RN Cofinantat de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
A Uniunea Europeani Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzdatoare pentru acestea.

*
*
*



https://youtu.be/EtCrfS_46G0
https://youtu.be/EtCrfS_46G0
https://youtu.be/6CyfDyHJ9uw
https://www.goosechase.com/how-it-works/organizing
https://www.goosechase.com/how-it-works/organizing
https://youtu.be/4NK_QQig8c0
https://youtu.be/4NK_QQig8c0

CARD DIGITAL Nr. 8

o AVANTAJELE S| DEZAVANTAJELE UTILIZARII INSTRUMENTULUI:
AVANTAJE Simplu de utilizat; personalizare; interactivitate; gamificare; foarte
atractiv; incurajeazd colaborarea in orice domeniu; bibliotecd mare de jocuri
disponibild; monitorizarea rezultatelor elevilor.
DEZAVANTAJE Este necesard o conexiune la internet; este nevoie de aplicatia
Goosechase iOS sau Android; limitd de cinci echipe cu un joc activ la un moment dat

in versiunea gratuitd; politica de confidentialitate si urmdrirea informatiilor nu este
grozava.

@ RATA DE RECOMANDARE DIN PARTEA PROFESORILOR (SCOR): 3/5
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