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Share.
Discover. ATy,
Be You. —
@? CATEGORIE: Instrumente pentru a Fpbaa
dezvolta jocuri care sd stimuleze
discutiile si munca in echipd.

o NIVELUL DE STUDIU SI DISCIPLINA: Flip poate fi utilizat de profesori, organizatii
si constructorii de comunitdti, indiferent de varsta.

& SCURTA DESCRIERE: Flip (cunoscut anterior sub numele de Flipgrid) este un instrument
bazat pe materiale video care permite discutii prin intermediul dispozitivelor digitale
intr-un mod atractiv si distractiv, ceea ce il face ideal pentru utilizarea in educatie.

TIMPUL PENTRU A CITI ACEST CARD: 5 minute

< OBIECTIVELE INVATARII: Unul dintre cele mai bune aspecte ale aplicatiei Flip este
capacitatea de a interactiona prin intermediul imaginilor video, ca in viata reald, dar
fard presiunea unei sdli de clasd live. Deoarece elevii au spatiul si timpul necesar
pentru a rdspunde atunci cdnd sunt pregdtiti, implicarea educationald este posibild
chiar si pentru cei mai anxiosi elevi, care se simt adesea exclusi din clasa.
Capacitatea de a adduga continut media bogat ii inspird pe elevi sa fie creativi si
expresivi. Addugarea de emoticoane, text si autocolante le permite elevilor s&
interactioneze cu continutul clasei asa cum ar face-o cu prietenii care folosesc
platformele de socializare. Acest lucru ii poate ajuta pe elevi sd se simtd mai capabili
s& se exprime in mod deschis si s& se implice mai profund in sarcind. in cele din urmg,
acest lucru ar trebui sd ducd la o invdtare mai profundd si la o mai bund memorare a
continutului.

CAND ESTE NECESAR ACEST INSTRUMENT: invatd un nou mod de a face ceva; dezvoltd
ceea ce au invatat; planificd si actioneazd pe baza a ceea ce au invatat.

@ NIVEL DE DIFICULTATE (RATA) SI VARSTA: Usor, orice varstd (de la copildrie pand la
invat&dmantul superior).
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» DE CE SA SE UTILIZEZE ACEST INSTRUMENT: Flip imbundatdteste forumurile de discutii pe
bazd de text cu videoclipuri construite de profesori si elevi. Profesorii si elevii pot crea o
grild pe un anumit subiect si isi pot incuraja colegii si chiar persoane din intreaga lume
sd inregistreze un scurt videoclip pe acest subiect. Flip le permite elevilor de toate
varstele sd isi descopere opinia, s o impadrtdseascad si sd respecte opiniile diferite ale
celorlalti. Elevii Flip construiesc si consolideazd comunitdti sociale de invatare prin
discutarea ideilor si experientelor lor cu colegii lor. in plus, Flip amplific& opiniile elevilor
si favorizeazd dezvoltarea empatiei globale prin imersiunea in procesele de invdtare si
perspectivele altora.

DESCRIEREA INSTRUMENTULUI: in forma sa cea mai elementard, Flip este un instrument
video care permite profesorilor sd publice "subiecte", in esentd videoclipuri insotite de
text. Acestea sunt apoi partajate cu elevii, care pot fi invitati sd rdspundda. Elevii dau
r&spunsuri folosind camera software-ului pentru a crea videoclipuri postate pe tema
respectivad. Acestea pot fi inregistrate de cate ori este necesar inainte de a fi incdrcate
si pot fi insotite de emoji, text, autocolante, desene sau autocolante personalizate.
Acest instrument online poate fi accesat prin intermediul unui browser web de pe
aproape orice dispozitiv sau prin intermediul aplicatiei, fiind astfel potrivit pentru
laptopuri, tablete, smartphone-uri, Chromebooks si computere. Singura cerintd pentru
aceste dispozitive este o camerd foto si o putere de procesare suficientd pentru a o
sustine.

PREGATIREA SI MODUL DE UTILIZARE A INSTRUMENTULUI: Realizarea portofoliilor elevilor:

Profesorul poate crea o grilé pentru portofoliile elevilor. in cadrul acestei grile,
profesorul creeazd un subiect pentru fiecare elev, iar elevii posteazd videoclipuri in care
isi explicd munca, demonstreazd o abilitate recent invatatd sau reflectd asupra unei
experiente din clasd. Profesorul poate partaja link-ul cdtre tema unui elev cu pdrintii
acestuiq, pentru a vedea activitatea copilului lor pe parcursul anului. Exersarea
competentelor in limbile lumii: Flip permite profesorilor din diferite districte si tari s&
colaboreze. Pentru profesorii de limbi strdine, acest lucru creeazd oportunitdti pentru ca
elevii sd exerseze vorbirea cu un grup mai mare de elevi. De exemplu, elevii pot posta
clipuri video pentru a exersa vocabularul pe care il invatd si, in loc sd exerseze doar cu
persoane din clasa lor, ei pot dialoga cu alti elevi din intreaga lume care studiazd
aceeasi limbd sau pot conversa cu vorbitori nativi. impc":rt6§irea recenziilor de carte: Cu
ajutorul functiei de realitate augmentatd (AR) de la Flip, clasele si bibliotecile scolare
pot folosi codul video QR pentru a crea o modalitate atractivd pentru ca elevii sd
impdrtdseascd recenzii de carti. De exemplu, dupd ce un elev si-a inregistrat recenziq,
profesorul poate imprima codul QR si il poate atasa la carte, in timp ce colegii elevului
pot folosi dispozitivele lor pentru a scana codul si a viziona recenzia pentru a-i ajuta sd
decidd dacd vor sd citeascd cartea. Adaugarea de adnotdri: Atunci cand elevii
inregistreazd un videoclip, pot scrie direct pe videoclip si pot adduga note autocolante
cu text suplimentar. Sprijin pentru elevii absenti: Flip poate fi, de asemeneaq, o solutie de
recuperare pentru elevii absenti. Profesorul creeazd o temd pentru activitatea
desf@suratd in clasd, iar dacd un elev lipseste intr-o anumitd perioadd de timp, unul
dintre colegii sdi poate posta un filmulet rapid cu activitatea desfdsuratd in clasq,
astfel incat elevii absenti sd poatd afla rapid ce au pierdut.
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@ RESURSELE NECESARE: Laptopuri - Tablete - Smartphone-uri - Chromebook-uri -
Calculatoare cu camera.

‘d’ REFERINTE SUPLIMENTARE:
https://info.flip.com/getting-started.html
Educ 592A, Flipgrid https://www.youtube.com/watch?v=792leZr8k4g
https://altlab.vcu.edu/resource/what-is-flipgrid-how-do-i-use-it/

o AVANTAJELE S| DEZAVANTAJELE UTILIZARII INSTRUMENTULUI:
AVANTAJE Poate face discutiile mai atractive; este usor de initiat; are o interfatd
intuitivd; poate fi integrat intr-o gama largd de alte site-uri web; vine in intdmpinarea
elevilor acolo unde se afld; este gratuit.
DEZAVANTAUJE Unii elevi nu se vor simti confortabil s& inregistreze videoclipuri; unii pot
avea bariere tehnologice, deoarece este nevoie de un smartphone sau de o camerd
web pentru a participa.

@ RATA DE RECOMANDARE DIN PARTEA PROFESORILOR (SCOR): 4.6/5
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