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https://classdojo.com/ Become a ClassDojo School for the '22-°23 school year. Learn more

Q € @

Create a positive culture Bive students a volce Share moments with parents

@? CATEGORIE: Instrumente pentru a
dezvolta jocuri, pentru a stimula
discutiile si munca in echipd.

& NIVELUL DE STUDIU $I DISCIPLINA:
profesori invatdmant primar, elevi, pdrinti

@ SCURTA DESCRIERE: ClassDojo este o platformd digital& de partajare care permite
profesorilor s& se documenteze in clasd si sd partajeze familiilor continutul, prin
intermediul unui browser web. Aproape orice dispozitiv poate accesa continutul, de
la un simplu smartphone la un laptop.

TIMPUL PENTRU A CITI ACEST CARD: 3 minute

g OBIECTIVELE INVATARII: ClassDojo este un instrument care determind posibilitatea de
a creste implicarea pdrintilor. Aceastd comunicare in timp real cu elevii, grupurile sau
intreaga clasd poate contribui la cresterea transparentei si a concretizarii
asteptdrilor comportamentale si de invdtare pentru elevi si familii. Traducerea
mesajelor in peste 30 de limbi permite tuturor pdrintilor s& fie implicati si informati. in
plus, profesorii pot atribui activitdti intregii clase, grupelor sau elevilor, individual. in
general, programul poate fi o modalitate valoroasd de a mentine educatia centratd
pe elev in intregime, completdnd concentrarea scolii pe abilitdtile academice si
evaluarea elevilor.

# CAND ESTE NECESAR ACEST INSTRUMENT: Pentru a consolida ceea ce a fost invdtat;
planificd si actioneazd in functie de ceea ce a fost invatat.,

@ NIVELUL DE DIFICULTATE $I VARSTA: Usor; pentru copii sub 13 ani.

g DECE SA UTILIZAM ACEST INSTRUMENT: Elevilor le place ClassDojo pentru c& pot
avea succes in construirea povestilor personale si a portofoliilor digitale, unde isi pot
prezenta invatarea de pe Chromebook, iPad sau computer. Este o crestere uriasd a
increderii elevilor, prin interactiunea cu povestile lor de succes. Profesorii observa
efectele pozitive ale instrumentului de management al clasei asupra
comportamentului elevilor. Elevii aratd mai multe abilitdti de conducere, rdspund bine
la recunoasterea pozitivd si sunt implicati activ. imbundtdteste capacitatea elevilor
de intelegere generald a subiectului si de a primi feedback semnificativ in mod
netraditional; poate ajuta profesorii sd evalueze mai bine progresul elevilor.

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorulvi
RN Cofinantat de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
*: Uniunea Europeani Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzdatoare pentru acestea.
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<o DESCRIEREA INSTRUMENTULUI: ClassDojo este o platforma si o aplicatie online de
gestionare a clasei in care profesorii pot inregistra si urmdri comportamentul elevilor,
pot facilita activitdtile in clasd, pot organiza portofoliile elevilor si pot comunica cu
pdrintii. Accesul elevilor se face cu un cod de clasd, un cod QR sau un nume de
utilizator. Din tabloul de bord, profesorii pot crea activitdti originale sau pot folosi
setul de instrumente pentru a posta anunturi la clasd, a atribui sarcini din bibliotecd,
a crea grupuri aleatorii si multe altele. in functie de modul in care decid s&
configureze lucrurile, profesorii pot partaja informatii in mod privat sau public,
adesea afisate clasei pe un ecran sau tabld interactiva.
in plus, profesorii pot atribui activitdti elevilor pe care sd le prezinte prin mijloace
video, audio, text, fisiere, fotografii sau desene, in plus, punctele cdstigate sau
deduse pentru comportamentul pozitiv si negativ pot fi personalizabile individual.
Odatd aprobate, acestea sunt colectate in portofolii care pot fi utilizate de la an la
an. Profesorii pot alege, de asemeneaq, sd partajeze evenimentele din clasd si
fotografiile, permitdnd pdrintilor sd se simtd mai conectati la clasd. Familiile care
doresc sd aducd ClassDojo in cdminul lor, pot achizitiona un abonament anual care
le va permite sd stabileascd obiective si sd acorde sau sd scadd puncte copiilor lor
pentru activitdti la alegerea pdrintilor, cum ar fi indeplinirea temelor sau alte sarcini.

PREGATIREA S| CUM SA UTILIZAM ACEST INSTRUMENT: ClassDojo este un instrument
pe care profesorii il pot folosi in clasd de la inceput pand la sfarsit. incepeti prin a
ardta o activitate de bun venit, atunci cdnd elevii intrd in sald. Apoi, cu o scurtd
activitate de reflectie si de impartdsire, foloseste cronometrul si managerul de
zgomot pentru a mentine discutia pe drumul cel bun si cu respect. Apoi, atribuiti un
exercitiu pentru portofoliile elevilor: Idsati-i pe copii sd rezolve o problemd de
matematicd provocatoare, sd inregistreze un videoclip in care discutd romanul pe
care il citesc, sd scrie o ipotezd pentru un laborator de stiinte sau sd facd o fotografie
a unei sarcini finalizate. obtine feedback de |la profesor. Dacd doriti s& implicati copiii
in g@ndirea criticd, luati in considerare atribuirea uneia sau mai multor activitdti
puzzle si folosirea lor ca bazd pentru discutiile din clasd la intrebdri care nu au
r&spunsuri clare. in cele din urmd, in lectie, atribuiti puncte personal sau pe grupuri
care indeplinesc sau depdsesc asteptdrile in mod pozitiv. Aveti grijd ca persoanele sd
nu fie epuse in public in mod negativ: luati in considerare utilizarea aplicatiei in mod
privat pentru a monitoriza comportamentul elevilor dacd decideti sd o utilizati. O
datd sau de doud ori in timpul lectiei, trimiteti un mesaj rapid sau o imagine pozitiva
pdrintelui unui copil. Aceasta ar putea fi o modalitate excelentd de a imbundatdti
legdtura dintre scoald si familie, de a sarbdtori succesele clasei si de a inregistra
invatarea elevilor de-a lungul timpului. Nu vitati s& addugati imagini in Istoricul clasei
pentru a tine pdrintii la curent.

Puteti accesa: https://classdojo.zendesk.com/hc/en-us/articles/115003789426-Setting-
Up-ClassDojo-Schoolwide-A-Step-by-Step-Guide-

@ RESURSE NECESARE: Computer/Notebook - Tabletd - Telefon Mobil — Tabld
Interactivd

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorulvi
RN Cofinantat de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
A Uniunea Europeani Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
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< REFERINTE SUPLIMENATARE:

« Dear DISes, Class Dojo Remote Learning/ Tutorial for teachers
https://www.youtube.com/watch?v=FInkWymODNs

o AVANTAJELE S| DEZAVANTAJELE UTILIZARII INSTRUMENTULUI:
AVANTAJE Urmdrirea comportamentului; Resurse pentru profesor; Design
personalizat pentru pdrintii elevilor din scoala primarda.
DEZAVANTAJE Nu este potrivit pentru elevii mai mari; Comunicarea este personalizatd
doar pentru pdrinti si profesori; Nu existd o functie de cdutare in aplicatie;
Instrumente limitate de coordonare/organizare.

@ RATA DE RECOMADARE DIN PARTEA PROFESORILOR (SCORY): 4.7/5

Finantat de Uniunea Europeand. Punctele de vedere si opiniile exprimate apartin, insd, exclusiv autorulvi

A, Cofinantat de (autorilor) si nu reflectd neapdrat punctele de vedere si opiniile Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive
1* N *: Uniunea Europeani Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeand si nici EACEA nu pot fi considerate
rdspunzdatoare pentru acestea.
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