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BLENDSPACE

https://www.blendspace.com

@? CATEGORIE: Actiune

@ NIVELUL DE STUDIU $I DISCIPLINA: Pentru toate nivelurile educationale si toate
disciplinele.

& SCURTA DESCRIERE: Blendspace este o platform& online cu ajutorul cdreia se pot
crea lectii digitale si interactive, proiecte, prezentdri si multe altele.

TIMP PENTRU A CITI ACEST CARD: 5 minute

gy OBIECTIVELE INVATARII: Pentru profesori poate fi dificil s& mentind elevii implicati si
interesati in timpul lectiilor si sd ii facd responsabili pentru invdtare. Chiar si cdutarea
si producerea de materiale atractive si atrdgdtoare ar putea fi perceputd de
profesori ca fiind o muncd care consumad mult timp si energie. Blendspace poate fi o
completare utild pe care profesorii o pot folosi in clasd pentru a crea lectii,
prezentdri, teste etc. diferentiate si mai atractive, permit&dnd urmdrirea progreselor
elevilor.

< CAND ESTE NECESAR ACEST INSTRUMENT: Blendspace este un instrument util pentru
profesori, in special pentru clasele de tip "flipped", pentru a introduce subiecte noi si
pentru a crea lectii lineare pentru a ghida elevii prin continutul de bazd. Elevii pot
folosi acest instrument pentru a reface si a prezenta ceea ce au invatat intr-un mod
organizat.

@ NIVEL DE DIFICULTATE (RATA) SI VARSTA: Usor, 6+

o DE CE SA SE UTILIZEZE ACEST INSTRUMENT: Blendspace este un instrument foarte util
pentru profesorii care doresc sd integreze invatarea mixtd in clasele lor, permitédndu-
le sa creeze lectii digitale. Lectiile sunt usor de creat, personalizat, editat si partajat si
pot fi adaptate cu usurintd la nevoile elevilor, in functie de obiectivele de invdtare ale
acestora. Cu ajutorul acestui instrument, elevii isi pot atinge obiectivele de invatare
prin lectii atractive si interactive, care ii implicd mai mult si le mentin nivelul de atentie
ridicat. Blendspace permite repetarea si consolidarea subiectelor de invatare,
incurajénd practicile de gandire criticd prin intermediul unei game largi de resurse
care pot fi utilizate in crearea unei lectii digitale.
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o DESCRIEREA INSTRUMENTULUI: Blendspace permite cadrelor didactice, care nu au
competente dezvoltate in utilizarea noilor tehnologii, sd pregdteascd cu usurintd
materiale didactice pentru elevi in diverse scopuri, de exemplu, pentru a desfdsura o
lectie inversatd, pentru a se pregdti pentru teste, examene sau pentru a realiza un
proiect didactic, prin urmare, un set de materiale care sd fie puse la dispozitia elevilor
pe Internet. intregul continut pentru fiecare lectie este colectat intr-un singur loc, in
sectiuni usor de urmdrit. Platforma oferd, de asemeneq, instrumente pentru a
monitoriza progresul si intelegerea elevilor. EQucatorii pot crea sdli de clasd, pot
adduga elevi si urmdari progresul lor in invatare si pot folosi Blendspace ca instrument
de gamificare.

PREGATIREA S| MODUL DE UTILIZARE A INSTRUMENTULUI: Pentru a incepe sd utilizati
Blendspace, este necesar sd creati un cont si sd va conectati. Este o platformd
intuitiva si foarte usor de utilizat, cu o interfatd grild de tip drag-and-drop. Profesorii
pot alege sd foloseascd lectii si activitdti create de alti educatori sau sd creeze lectii
personalizate de la zero. Instrumentul le permite profesorilor s combine diferite
continuturi digitale de oriunde (YouTube, Google etc.) si fisiere personale pentru a
crea o lectie. Profesorii pot cduta si adduga videoclipuri, texte, imagini, PDF-uri si alte
resurse si le pot organiza pentru a crea lectii pe care elevii le pot finaliza si in mod
independent. in plus, profesorii pot monitoriza cunostintele si intelegerea elevilor cu
ajutorul chestionarelor si discutiilor. Elevii pot accesa lectiile prin intermediul unui cod
de acces, sau profesorii pot incorpora link-uri in sistemul lor de gestionare a invatdrii.

EXEMPLU: Acesta este un exemplu de lectie de stiinte
creatd cu Blendspace:
https://www.blendspace.com/lessons/tA30OxS5Y65-
oSw/meiosis-1-0
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w REFERINTE SUPLIMENTARE:
Blendspace video tour https://youtu.be/vola86L ykk
Blendspace Digital Lessons Library https://www.blendspace.com/lessons/gallery_
Create Digital Lessons in 5 Minutes — Quick Start Guide
https://www.blendspace.com/lessons and
https://it.scribd.com/doc/183181600/About-Blendspace-
Handout#fullscreen&from _embed

Flipping the Classroom using Blendspace https://youtu.be/D S5x3IMW3p7A
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o AVANTAJELE S| DEZAVANTAJELE UTILIZARII INSTRUMENTULUI:
AVANATAUJE Interactivitate; personalizare; platformda foarte usor de utilizat; bibliotecd
vastd de resurse; posibilitatea de a monitoriza raspunsurile si progresul elevilor..
DEZAVANTAJE Este necesard o conexiune la internet.

@ RATA DE RECOMANDARE DIN PARTEA PROFESORILOR (SCOR): 4/5
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