
CATEGORIA: Strumenti per sviluppare giochi che stimolino la discussione e il lavoro di
gruppo.

LIVELLO E MATERIA: Kahoot! può essere utilizzato per qualsiasi materia ed fascia di
età.

BREVE DESCRIZIONE: Kahoot! è uno strumento per insegnanti e formatori che
consente di creare quiz, facilitare le discussioni e raccogliere i dati dei questionari. È
un sistema di risposta in tempo reale basato sul gioco in classe. Le domande
possono essere proiettate su uno schermo condiviso mentre i giocatori rispondono
alle domande con i loro smartphone, tablet o computer, creando un ambiente di
socializzazione, divertente e simile a un gioco.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: L'obiettivo di Kahoot! è aumentare il coinvolgimento, la
motivazione, il divertimento e la concentrazione per migliorare le capacità di
apprendimento e le dinamiche in classe. Kahoot! può contribuire a creare uno spazio
di apprendimento sicuro che genera discussione, collaborazione e motivazione in
relazione ai contenuti didattici. Inoltre, il gioco è progettato per portare le emozioni
nell'esperienza di apprendimento, attraverso le meccaniche del gioco, la musica e il
design visivo, creando momenti memorabili che aiutano gli studenti a sbloccare il
loro potenziale.

QUANDO USARE QUESTO STRUMENTO: Per pianificare e agire in base a ciò che si è
appreso.

LIVELLO DI DIFFICOLTÀ (PUNTEGGIO) E LIVELLO DI ETÀ: Facile, 6+

PERCHÉ USARE QUESTO STRUMENTO: Kahoot! è uno strumento che favorisce
l'apprendimento degli studenti perché può mettere in discussione le loro conoscenze,
ripetere i concetti essenziali e aiutarli a memorizzare le informazioni. Permette inoltre
agli insegnanti di creare discussioni in classe e interazioni tra gli studenti. Inoltre, è
ottimo per mantenere gli studenti coinvolti perché si concentra sull'apprendimento
sociale e lo rende divertente. È anche facile da usare perché funziona su qualsiasi
dispositivo e i giocatori non devono creare un account. Infine, è uno strumento
gratuito per insegnanti e studenti.

https://kahoot.com/

KAHOOT!

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e
non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o dell’Agenzia esecutiva europea per
l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili.

SCHEDA DIGITALE N° 32

TEMPO DI LETTURA: 3 minuti

https://kahoot.com/


PREPARAZIONE E USO DELLO STRUMENTO: Invece di assegnare un compito di verifica
alla fine di una lezione, considerate di usare Kahoot! È un modo efficace per valutare
quali concetti gli studenti hanno compreso appieno e quali hanno bisogno di essere
approfonditi. Se volete concludere la lezione con una nota entusiasmante, Kahoot! è
un ottimo modo per divertirsi mentre si ripassano i concetti in classe. Utilizzate
Kahoot! come gioco di riscaldamento o all'inizio della lezione per coinvolgere gli
studenti. Gli insegnanti possono anche usare Kahoot! prima di introdurre un nuovo
concetto come forma di pre-valutazione per vedere quanto ne sanno gli studenti. Poi,
può essere utilizzato nel corso della lezione per misurare il coinvolgimento e la
comprensione degli studenti. Ad esempio, si può introdurre il concetto e poi usare
Kahoot! per vedere cosa hanno capito gli studenti e chiedere loro di spiegare perché
la risposta è corretta.

Kahoot!, Come creare un kahoot - tutorial https://www.youtube.com/watch?
v=KJgZZQcsSPk

RIFERIMENTI AGGIUNTIVI:

RISORSE NECESSARIE: Computer - Tablet - Cellulare

DESCRIZIONE DELLO STRUMENTO: L'attuale versione di Kahoot! offre l'accesso
gratuito a tutti gli educatori. Per utilizzarlo, visitare il sito https://getkahoot.com e fare
clic sulla voce "Ottieni il mio account gratuito". Indicate il vostro ruolo (ad esempio,
istruttore) e la vostra istituzione, create un nome utente, fornite il vostro indirizzo email
e scegliete una password. Per utilizzare Kahoot!, si deve decidere  ogni volta se creare
un nuovo account o duplicarne uno precedente. Se si sceglie di creare un nuovo
Kahoot!, si deve specificare se si tratta di una domanda di approfondimento, di un
sondaggio o di un quiz; se si sceglie di duplicare un Kahoot! si possono modificare le
domande precedenti, se necessario. Potete anche decidere di mantenere il vostro
gioco privato (solo per il vostro uso personale in classe) o renderlo disponibile per
l'uso pubblico (per l'uso da parte di altri insegnanti nelle loro classi).
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VALUTAZIONE DEGLI INSEGNANTI (PUNTEGGIO): 4.8/5

PRO E CONTRO DI USARE QUESTO STRUMENTO:
PRO Kahoot! garantisce un ottimo livello di coinvolgimento degli studenti. Inoltre, gli
studenti lo apprezzano perché è un quiz unico e personalizzato. Poiché il livello di
interesse degli studenti è elevato, gli insegnanti possono valutare rapidamente il loro
livello di preparazione attraverso quiz e sondaggi. Ha avuto molto successo nel
ridurre la monotonia e la noia. Può essere utilizzato dagli insegnanti come strumento
di valutazione. Kahoot! riesce a motivare gli studenti e a creare un ambiente positivo.
Aumenta il rendimento degli studenti grazie alla loro maggiore partecipazione.
Riduce i livelli di frustrazione e stress degli studenti dovuti alla paura delle verifiche
formative del metodo tradizionale.
CONTRO Il monitoraggio dei progressi degli studenti è un lavoro complesso. Poiché
più giocatori si collegano alla stessa piattaforma, è necessaria una forte
connessione WiFi. In caso contrario, potrebbe non funzionare. A volte la musica di
sottofondo può essere fonte di distrazione, portando lo studente a distrarsi
dall'obiettivo. Con la partecipazione di più giocatori, il livello di competizione può
aumentare, causando stress e rabbia tra gli studenti.
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