
ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: Δράση

ΒΑΘΜΙΔΑ ΚΑΙ ΘΕΜΑ: Για όλες τις τάξεις και όλα τα μαθήματα.

ΣΥΝΤΟΜΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ: Το Socrative είναι ένα εργαλείο διαμορφωτικής αξιολόγησης
που επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς να δημιουργούν και να ξεκινούν κουίζ για τους
μαθητές και να αξιολογούν τα αποτελέσματα σε πραγματικό χρόνο.

ΜΑΘΗΣΙΑΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ: Δεν είναι πάντα εύκολο για τους εκπαιδευτικούς να βρουν
μεθόδους για να αξιολογούν τις γνώσεις και την πρόοδο των μαθητών γρήγορα,
αποτελεσματικά και σε πραγματικό χρόνο. Το Socrative βοηθά τους εκπαιδευτικούς να
παρακολουθούν τη μάθηση και να αντιλαμβάνονται καλύτερα τι καταλαβαίνει όλη η
τάξη, επιτρέποντάς τους να προσαρμόζουν τη διδασκαλία τους στις ανάγκες των
μαθητών τους.

ΠΟΤΕ ΤΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ ΕΙΝΑΙ ΑΝΑΓΚΑΙΟ: Το Socrative είναι χρήσιμο για τους
εκπαιδευτικούς για να ελέγχουν και να εξακριβώνουν τις γνώσεις των μαθητών
σχετικά με τα θέματα και τα αντικείμενα που διδάσκονται, να εντοπίζουν τα κενά των
μαθητών και να παρεμβαίνουν για να προσαρμόζουν τη διδασκαλία. Είναι επίσης
χρήσιμο για τους μαθητές για να επανεξετάζουν και να απομνημονεύουν καλύτερα τα
μαθήματα.

ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ (ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ) ΚΑΙ ΗΛΙΚΙΑΚΟ ΕΠΙΠΕΔΟ: Εύκολο, 6+

ΓΙΑΤΙ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ: Το Socrative βοηθά τους
εκπαιδευτικούς να δημιουργούν μαθήματα που λαμβάνουν υπόψη τις ανάγκες και τις
δυσκολίες των μαθητών και αξιολογούν την τάξη για να ανακαλύψουν τα δυνατά και
αδύνατα σημεία κάθε μαθητή. Αυτό το εργαλείο βοηθά επίσης τους μαθητές να
σκέφτονται σωστά στο να απαντούν σε ερωτήσεις και να προβληματίζονται σχετικά με
τη μάθησή τους, λαμβάνοντας άμεση ανατροφοδότηση και κατάλληλο επίπεδο
υποστήριξης με βάση τις απαντήσεις του καθηγητή τους στα δεδομένα αξιολόγησης. 

https://www.socrative.com/
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ΧΡΟΝΟΣ ΑΝΑΓΝΩΣΗΣ: 4 λεπτά

Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν
αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ'ανάγκη τις απόψεις της
Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA).
Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις.

https://www.socrative.com/


ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ ΚΑΙ ΠΩΣ ΝΑ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ: Οι εκπαιδευτικοί πρέπει
να δημιουργήσουν έναν δωρεάν λογαριασμό για να αρχίσουν να χρησιμοποιούν το
Socrative, ενώ οι μαθητές δεν χρειάζεται να έχουν: μπορούν να έχουν πρόσβαση μέσω
της διεύθυνσης URL που παρέχει ο εκπαιδευτικός. Μετά τη δημιουργία λογαριασμού,
οι εκπαιδευτικοί λαμβάνουν αυτόματα μία δημόσια αίθουσα, ένα εικονικό σημείο
συνάντησης για τους ίδιους και των μαθητών τους. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν εύκολα
να αναζητήσουν, να αντιγράψουν και να δημιουργήσουν διαφορετικούς τύπους κουίζ:
κουίζ με απαντήσεις πολλαπλής επιλογής, σωστό ή λάθος, ερωτήσεις ανοικτού τύπου
σε πραγματικό χρόνο κ.λπ. Είναι δυνατή η προσθήκη εικόνων σε ένα κουίζ, αλλά όχι
ήχου ή βίντεο. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να σχεδιάσουν και να επεξεργαστούν τη
βιβλιοθήκη των τεστ τους ειδικά για τους μαθητές τους, ώστε να τις χρησιμοποιούν
ανάλογα με τις ανάγκες τους. Το Socrative επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς να δίνουν
άμεση ανατροφοδότηση, να συλλέγουν και να αναλύουν τα δεδομένα των μαθητών σε
πραγματικό χρόνο. Υπάρχει μια ενότητα αναφορών όπου μπορούν να κατεβάσουν
δεδομένα σχετικά με τις επιδόσεις της τάξης ή μεμονωμένων μαθητών ως αρχείο Excel
ή PDF.

Socrative & Socrative Pro Overview https://youtu.be/AII3a9dTIy4 
Socrative Οδηγός - Quiz Creation and Launch https://youtu.be/zaaSVwq6adU 
Socrative σε 90 δευτερόλεπτα https://youtu.be/RUly7Gsa52o 
Socrative Blog https://www.socrative.com/blog/

ΠΡΟΣΘΕΤΕΣ ΑΝΑΦΟΡΕΣ:

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΕΡΓΑΛΕΙΟΥ: Το Socrative είναι μια διαδικτυακή πλατφόρμα βασισμένη σε
κουίζ που επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς να δημιουργούν διάφορες δραστηριότητες,
όπως κουίζ, ερωτήσεις, δημοσκοπήσεις κ.λπ. που βαθμολογούνται αυτόματα σε
πραγματικό χρόνο. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να χρησιμοποιούν το Socrative για να
δημιουργούν κουίζ για όλη την τάξη ή ατομικά κουίζ, παρέχοντας άμεση
ανατροφοδότηση σύμφωνα με τις ανάγκες των μαθητών τους. Αυτό καθιστά δυνατή
τη γρήγορη αξιολόγηση της κατανόησης των μαθητών και την τροποποίηση και
προσαρμογή της διδασκαλίας με βάση τα αποτελέσματα.

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ: Αυτό το βίντεο εξηγεί πώς να
δημιουργήσετε ένα κουίζ με το Socrative:
https://youtu.be/TPiKS_aCIv8 

ΑΠΑΙΤΟΥΜΕΝΟΙ ΠΟΡΟΙ: Υπολογιστής/φορητός
υπολογιστής/Κινητό τηλέφωνο - Διεύθυνση
ηλεκτρονικού ταχυδρομείου - Διαδραστικός
πίνακας - Εφαρμογή Socrative - Σύνδεση στο
διαδίκτυο

DIGITAL CARD N° 18

Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν
αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ'ανάγκη τις απόψεις της
Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA).
Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις.

https://youtu.be/AII3a9dTIy4
https://youtu.be/zaaSVwq6adU
https://youtu.be/RUly7Gsa52o
https://www.socrative.com/blog/
https://youtu.be/TPiKS_aCIv8
https://youtu.be/TPiKS_aCIv8
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ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ: 3/5

ΠΛΕΟΝΕΚΤΉΜΑΤΑ ΚΑΙ ΜΕΙΟΝΕΚΤΉΜΑΤΑ ΤΟΥ ΕΡΓΑΛΕΊΟΥ:
ΠΛΕΟΝΕΚΤΉΜΑΤΑ Εύκολη στη χρήση πλατφόρμα, προσαρμοσμένες ρυθμίσεις,
διαδραστικότητα, άμεση ανατροφοδότηση, παρακολούθηση σε πραγματικό χρόνο,
ευρεία επιλογή απο κουίζ, δεν απαιτείται λογαριασμός για τους μαθητές (μπορούν να
έχουν πρόσβαση μέσω της διεύθυνσης URL που παρέχει ο καθηγητής).
ΜΕΙΟΝΕΚΤΉΜΑΤΑ Απαιτείται σύνδεση στο διαδίκτυο, μέγιστο 50 μαθητές στη δωρεάν
έκδοση.

Με τη χρηματοδότηση της Ευρωπαϊκής Ένωσης. Οι απόψεις και οι γνώμες που διατυπώνονται εκφράζουν
αποκλειστικά τις απόψεις των συντακτών και δεν αντιπροσωπεύουν κατ'ανάγκη τις απόψεις της
Ευρωπαϊκής Ένωσης ή του Ευρωπαϊκού Εκτελεστικού Οργανισμού Εκπαίδευσης και Πολιτισμού (EACEA).
Η Ευρωπαϊκή Ένωση και ο EACEA δεν μπορούν να θεωρηθούν υπεύθυνοι για τις εκφραζόμενες απόψεις.


