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UNIMERSIV

https://unimersiv.com/

@ KATEGORIA: Wirtualna rzeczywistos¢

< POZIOM | PRZEDMIOT: Dla wszystkich poziomow edukacyjnych i wszystkich
przedmiotow.

@ KROTKI OPIS: Unimersiv to platforma edukacyjna Virtual Reality dla tresci
edukacyjnych.

CZAS CZYTANIA: 3 minuty

o CELE NAUCZANIA: Wykorzystanie najnowszych osiggnie¢ technologicznych, takich jak
Wirtualna Rzeczywistos¢, moze byc¢ bardzo przydatne dla nauczycieli szukajgcych
sposobdw na zaangazowanie ucznidw i poprawe metod nauczania i uczenia sie,
poprzez zintegrowanie ich z bardziej tradycyjnymi. Doswiadczenia edukacyjne Virtual
Reality firmy Unimersiv mogg pomoc nauczycielom i uczniom w ich sciezce nauczania
i uczenia sie czynigc lekcje bardziej dynamicznymi i interaktywnymi oraz pobudzajqgc
wyobraznie i kreatywnos¢ uczniow.

o WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Unimersiv jest przydatnym narzedziem do
wprowadzania nowych tematow i pojec lub pogtebiania tych juz poznanych, przy
zastosowaniu nietradycyjnego podejscia do przedmiotow.

& POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: Sredni, 10+

o DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: Wirtualna rzeczywisto$é moze
znacznie poprawi¢ zdolnosc¢ ludzkiego umystu do zapamietywania rzeczy nauczonych
przez dtugi czas, umozliwiajgc bardziej efektywnq nauke przy nizszych kosztach iw
krotszym czasie niz wiele tradycyjnych metod nauczania. Zajecia edukacyjne z Virtual
Reality firmy Unimersiv mogg pomoc uczniom lepiej zrozumie€ materiat przedmiotowy
i jednoczesnie wywota¢ emocje. To narzedzie jest dostepne na gtéwnych zestawach
stuchawkowych VR i jest czesto aktualizowane w celu witgczenia kolejnych tresci
edukacyjnych VR.
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@ OPIS: Unimersiv to platforma dla doswiadczen edukacyjnych VR. Platforma zapewnia
dostep do kilku roznych dosdwiadczen edukacyjnych, ktére obejmujqg filmy
dokumentalne, ale z perspektywy pierwszej osoby, wycieczki terenowe (ISS, Akropol w
Atenach itp.) i inne, ktére umozliwiajg uzytkownikom poznanie historii, przestrzeni
kosmicznej lub ludzkiej anatomii przy uzyciu technologii VR. Niektére doswiadczenia
majq tekst i etykiety wspierajqce tresc, a inne nie majq nic. Niektdére majg animacje, a
inne sq statyczne. Niektére pozwalajq na eksploracje, podczas gdy inne sg catkowicie
kierowane.

\ﬂ? PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: Aby rozpoczgc¢ korzystanie z Unimersiv konieczne
jest pobranie aplikacji VR Unimersiv aby mie¢ dostep do wielu dosdwiadczen
edukacyjnych. Aplikacja Unimersiv jest dostepna za darmo na Rift, Gear VR,
Daydream i Cardboard na Androida. Uzytkownicy mogq sie zalogowac i utworzy¢
konto w Unimersiv, ale nie ma konta specjalnie dla nauczycieli ani narzedzi do
dodawania lub zarzgdzania uczniami. Nie mozna tworzy¢ spersonalizowanych tresci,
a jedynie korzystac z juz istniejgcych. Zawartosc jest podzielona na doswiadczenia i
kursy (takie jak Stonehenge, Titanic, architektura rzymska, dinozaury i anatomia
cztowieka). Uzytkownicy mogqg wybierac¢ i dostosowywac swoje awatary.

@ PRZYKEAD: Przyktad doswiadczenia
edukacyjnego VR z Unimersiv:
https://youtu.be/y9zZWmURQcyc

@ NIEZBEDNE ZASOBY: Aplikacja Unimersiv -
Komputer/Notebook/Telefon komorkowy -
Adres e-mail - Oculus VR - Potqczenie z
Internetem.

Explore the Acropolis of Athens in Virtual Reality - Unimersiv

gy DODATKOWE ZRODEA:
« Unimersiv - nauka poprzez wirtualng rzeczywistos¢ https://youtu.be/bCjWIPKJI9E
« Kanat Youtube Unimersiv z kilkkoma przyktadami doswiadczen edukacyjnych VR
https://www.youtube.com/channel/UCefuUlIXly43B1 sDjMp2gtA/videos
« Blog Unimersiv https://unimersiv.com/blog/

\@ ZALETY | WADY:
ZALETY Interaktywnosc¢; Technologia Virtual Reality; kilka immersyjnych doswiadczen
edukacyjnych VR.
WADY Unimersiv's VR App jest niezbedny; wymagane potqgczenie z Internetem; brak
mozliwosci tworzenia adaptacyjnego; potrzebny oculus VR.

& WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 2/5
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