DIGITAL CARD N° 40

“thinglink..

THINGLINK

https://www.thinglink.com/

¥ KATEGORIA: Narzedzie do tworzenia gier,
pobudzenia dyskusji i pracy zespotowe.

\i' POZIOM | PRZEDMIOT: Do nauczania:
geografii, historii, jezyka i wykonywania
dziatan wizualnych.

#» KROTKI OPIS: ThingLink to bezptatne i przyjazne dla uzytkownika narzedzie cyfrowe,
ktére pozwala uzytkownikom zamieni¢ dowolny obraz w interaktywnq grafike. Do
zdjecia wybranego z iPada, pobranego z Flickr, Focebooka lub ze strony internetowej
mozesz dodac podpisy, linki, fragmenty audio i wideo.

CZAS CZYTANIA: 3 minuty

o CELE NAUCZANIA: ThingLink jako multimedialne narzedzie startowe do programu
nauczania. ThingLink umozliwia nauczycielom projektowanie multimedidw i
doswiadczen edukacyjnych prowadzonych przez ucznidw, zapewniajgc elastyczne
$ciezki nauczania spetniajgce réznorodne potrzeby edukacyjne wszystkich uczniow.
Na przyktad wykres ThingLink moze zapewni¢ uczniom podstawowq wiedze i ambitne
mozliwosci w jednym miejscu. Aby upewnic sie, ze uczniowie sq odpowiedzialni za
nauke, uzyj podstawowego pytania lub poszukiwania skarbow, aby pokierowac
naukq. ThingLink do tworzenia interaktywnych relacji dla uczniéw. Dzisiejsi studenci
powinni mie¢ wiele mozliwosci angazowania sie w badania. Dlatego dobrym
pomystem jest oferowanie od czasu do czasu alternatywy dla tradycyjnego
pisemnego raportu z badan. Zamiast tego uzyj ThingLink, aby umozliwi¢ uczniom
tworzenie interaktywnych raportow multimedialnych, ktére wykorzystujq ich mocne
strony. ThingLink do rozwoju zawodowego. Bogaty w zasoby wykres ThingLink w
potgczeniu z wystarczajgcq iloscig czasu na konstruktywnq zabawe to doskonaty
sposob na przedstawienie nauczycielom nowego narzedzia technologicznego. Dotqcz
samouczki wideo, pisemne wskazowki, linki do przyktaddéw i podcastéw, aby zapewnic
uczestnikom wszystkie potrzebne zasoby w tatwo dostepnej i kompaktowej tabeli.

o WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Poszerzanie wiedzy z zagadnien, z jakimi mieli wczesniej
do czynienia uczniowie, planowanie i dziatanie zgodnie z tym, czego sie nauczyli.

@ POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: Sredni, dla wszystkich grup wiekowych.
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< DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: Oprocz systemu tagowania, ktory
dobrze sprawdza sie przy wzbogacaniu multimediow, ThingLink stanowi réwniez
potezne narzedzie jezykowe. Ma ono ogromny potencjat dydaktyczny, od oznaczania
map i wykreséw po tworzenie historii na obrazach. Jest to doskonate narzedzie do
oceniania formatywnego, gromadzqce wiedze przez pewien czas, idealne do
wykorzystania przed quizem. Poniewaz tres¢ moze by¢ bardzo graficzna, projekty
ThingLink mogqg wykraczac¢ poza jezyk, czynigc je dostepnymi. Ponadto istnieje
rowniez, jak to sie nazywa, czytnik immersyjny, ktory umozliwia wyswietlanie tekstu w
ponad 60 jezykach. Oferuje rowniez przydatny przewodnik po kolorach, pokazujqcy
rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki itd., ktére mozna aktywowac w razie potrzeby.

OPIS: ThingLink to inteligentne narzedzie utatwiajgce dodawanie adnotacji do
obiektéw cyfrowych. Mozna je uzy¢ na przyktad do tagowania obrazow, filmow lub
interaktywnych obrazow - 360 stopni. Dodajgc znaczniki, mozesz umozliwi¢ uczniom
interakcje z mediami, uzyskujgc wiecej szczegdtow. Sita ThingLink polega na zdolnosci
do angazowania tak wielu form multimedialnych. Umozliwia tgcza do pomocnych
stron internetowych, dodawanie wskazéwek gtosowych, wstawianie obrazéw do
filmow i nie tylko.

PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: Thinglink moze by¢ przydatny w nauce: geografii,
historii, jezykach i sztukach wizualnych.

Angielski: uczniowie mogq tworzy¢ mapy mysli ze stownictwem i oznaczac¢ powigzane
stowa i obrazy oraz dodawac¢ adnotacje do zdje¢ swoich ulubionych autorow i
tekstow.

Sztuka: uczniowie mogq stworzy¢ wirtualng wycieczke, oznaczajgc obrazy wedtug
artysty, czasu i ruchu.

Aby uzyskac¢ przewodnik krok po kroku po ThinglLink, odwiedz strone:
https://blogs.umass.edu/onlinetools/learner-centered-tools/thinglink/

¥ NIEZBEDNE ZASOBY: Komputer - Telefon komorkowy

o DODATKOWE ZRODEA:
« Thomas Blakemore, Interactive ThinkLink Tutorial and Ideas For Teachers
https://www.youtube.com/watch?v=xhnWxtT4Myg
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o ZALETY | WADY:
ZALETY Dostepne jest bezptatne konto podstawowe; po rejestracji narzedzia do
tworzenia i edycji sq tatwe w uzyciu, z podpowiedziami wizualnymi; dostepna jest
obszerna pomoc online oferujgca wsparcie techniczne i praktyczne pomysty na
korzystanie z urzgdzeniq; to narzedzie ma ogromny potencjat i fatwo sobie wyobrazic,
Ze stanie sie powszechnie uzywane, zwitaszcza gdy w klasie sq interaktywne
tablice/ekrany dotykowe.
WADY Zarejestrowanie sie jako nauczyciel i podjecie decyzji, ktory plan jest
odpowiedni, moze by¢ mylqgce (chociaz istnieje wsparcie, ktére moze pomaoc);
niektore tqcza (tagi), ktére uzytkownicy mogg dodawac w celu opublikowania swojej
oryginalnej tresci, prowadzg do witryn, ktdre mogg wymagac rejestracji. Moze to by¢
trudne dla nauczycieli, zwtaszcza w przypadku mtodszych ucznidw.

o WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 4.8/5
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