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Storyboard
STORYBOARD THAT

https://www.storyboardthat.com/

@? KATEGORIA: Narzedzia do tworzenia gier usprawniajgcych dyskusje i prace
zespotowaq.

<o POZIOM | PRZEDMIOT: Nauczyciele, administratorzy i uczniowie w wieku powyzej 6
lat.

o KROTKI OPIS: Storyboard That to cyfrowe narzedzie dla nauczycieli, administratorow i
uczniow, ktérzy chcqg tworzy¢ storyboardy, organizery graficzne, komiksy i znaczgce
zasoby wizualne do komunikacii.

CZAS CZYTANIA: 3 minuty

<o CELE NAUCZANIA: Ta szczegolna wersja pozwala na uzyskanie wyraznych wizualnie
wynikow bez koniecznosci umiejetnosci rysowania. Dzieki licznym tresciom tworzonym
przez spotecznos¢ mozesz miec storyboard bez koniecznosci opracowywania
jakiejkolwiek oryginalnej pracy. To narzedzie moze by¢ uzywane do prezentacji w
klasie, idealne do wprowadzenia pomystu do klasy za pomocq pomocy wizualnych.
Nauczyciele mogq rowniez uzywac¢ go do przydzielania uczniom zadan, w ktorych
muszq tworzy¢ scenorysy do oddania w pracy. W ten sposob uczniowie uczq sie
materiatu i poznajg nowe narzedzie komunikacji. Poniewaz wymaga planowania,
kreatywnego uktadu krok po kroku i odrobiny wyobrazni, jest to wciggajgce narzedzie
pracy. Fakt, ze jest rowniez prosty w uzyciu dla ucznidw, jest doskonatym dodatkiem,
ktory sprawiaq, ze jest odpowiedni dla szerokiego przedziatu wiekowego.

o WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Planowanie i dziatanie zgodnie z tym, czego sie nauczyli
uczniowie; nauczanie nowego sposobu robienia czegos.

@ POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: Latwy, 6+
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o DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: Bawiqc sie StoryboardThat, uczniowie
bedq duzo uzywac swojej wyobrazni. Wyrazanie siebie za pomocq tego narzedzia
multimedialnego pomaga dzieciom syntetyzowac¢ stowa z obrazami i potencjalnie
wykorzystywac¢ umiejetnosci krytycznego myslenia podczas przedstawiania historii
lub wydarzenia. Dzieci muszq planowac¢ kazdqg akcje podczas pracy i zastanawiac
sie, jak przeprowadzi¢ fabute. Dzieci odkryjq, ze ich decyzje mogq ozywi¢ historie, gdy
bedq planowac i organizowac¢ informacje, aby stworzy¢ najbardziej przekonujgcg
narracje. Jest to proste i zabawne miejsce dla dzieci do odkrywania opowiadania.
Chociaz projekt moze wydawac sie nieco uproszczony, interfejs jest doskonaty dla
dzieci, a wybor jest wystarczajgcy bez przyttaczania. Dla nauczycieli witryna zawiera
wiele przyktaddw potencjalnych przypadkow uzycia.

@ OPIS: Storyboard to narzedzie stuzqgce do wizualnego zdefiniowania filmu za pomocqg
rysunkow i napisow. Przypomina troche komiksy, ale ma bardziej symetryczny i
jednolity uktad. Uczen moze wypetni¢ panele obrazami z banku obrazéw przed
przeciggnieciem i upuszczeniem postaci i rekwizytow do scen. Stamtqd dodadzg
tekst w dymkach dialogowych lub gdziekolwiek wolg. Wybor jest ogromny: style
postaci dla dorostych i mtodziezy. Mogq zmieniac poze, dziatania i emocje za pomocq
prostych wyborow, umozliwiajgc wizualne dodanie uczucia do historii i stow. Sceny
mogq rozgrywac sie w dowolnym miejscu. Po ukoniczeniu storyboardu dzieci mogqg
zapisac¢ go na swoim koncie i zwréci¢ pdzniej lub zapisa¢ na komputerze jako plik
PowerPoint.

PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: Dla uzytkownika dostepny jest kreator
storyboardow, ktory pomaga stworzy¢ go krok po kroku, wiecej informaciji na stronie:
https://help.storyboardthat.com/get-started/how-to-create-a-storyboard.

¥ NIEZBEDNE ZASOBY: Komputer/Notabook - Tablet.

gy DODATKOWE ZRODEA:
« Jen Jonson, How to use Storyboard That https://www.youtube.com/watch?
v=sCOygSkiRgY

o ZALETY | WADY:
ZALETY Interfejs typu ,przeciggnij i upusc” utatwia korzystanie z niego dzieciom w
kazdym wieku.
WADY Obrazy mogtyby by¢ lepsze, a wybory postaci bardziej zréznicowane; interfejs
Lprzeciggnij i upus¢” nie jest najlepszym rozwiqgzaniem dla ucznidw z dyspraksjq.

o WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 4.4/5
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