DIGITAL CARD N° 39

2, storyjumper

STORYJUMPER

https://www.storyjumper.com/

¥ KATEGORIA: Narzedzia do tworzenia gier usprawniajgcych dyskusje i prace
zespotowaq.

o POZIOM | PRZEDMIOT: Uczniowie w kazdym wieku, z dowolnego przedmiotu
szkolnego.

o KROTKI OPIS: StoryJumper to narzedzie, ktére oferuje nauczycielom i uczniom
mozliwos¢ tworzenia witasnych ksigzek cyfrowych.

CZAS CZYTANIA: 3 minuty

o CELE NAUCZANIA: Nauczyciele uzywajq StorydJumper do tworzenia cyfrowej klasy,
zachecania uczniow do wspotpracy i dostarczania natychmiastowych informaciji
zwrotnych. To narzedzie jest przydatne, jedli nauczyciel chce zwiekszy¢ kreatywnosc
w klasie i sprawic¢, by nauka byta bardziej wciggajgca. StoryJumper to narzedzie
motywacyjne dla uczniow, ktorzy majq trudnosci z tradycyjnym czytaniem w klasie i
pisaniem opowiadan. Pozwala uczniom wykorzystac¢ swojq kreatywnos¢ do tworzenia
ilustraciji i tworzenia oraz wykorzysta¢ umiejetnosci pisania, jesli sq na to gotowi.

o WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Nauczanie nowego sposobu robienia czegos, uczenie
sie po raz pierwszy.

V‘g POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: tatwy/$redni, dla wszystkich grup wiekowych.
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<o DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: StoryJumper to doskonate, przyjazne
dla uzytkownika narzedzie kreatywne, ktére mozna tatwo wiqczy¢ do dowolnej
szkolnej jednostki dydaktycznej. Jest odpowiedni dla szerokiego przedziatu
wiekowego, chociaz projekt zorientowany na dzieci poczqtkowo moze zniechecic
starszych uczniow. Projekt jest przyjazny dla uzytkownika i funkcjonalny. Mtodym
uczniom spodoba sie zabawa z gotowymi rekwizytami. Z kolei starsi uczniowie mogq
stworzy¢ bardziej zaawansowangq historie, korzystajqc z wielu opcji dostosowywania i
postepujqc zgodnie z poradami podanymi w sekcji StoryStarter na stronie. kgczenie
ilustracji moze by¢ rownie zabawne jak pisanie; mozliwosci rekwizytdow i scen sq
rozlegte i przyjemne do odkrywania. StoryJumper zawiera rowniez kilka drobnych
poprawek; na przyktad podczas przewracania stron ksigzka wydaje dzwiek
przypominajgcy prawdziwg ksigzke, a dzieci mogg komentowac opublikowane prace.
Kiedy chcqg stworzy¢ nowq ksigzke, uczniowie mogq zaczqc¢ od szablonu, z ktoérych
kazdy umozliwia poczqtkujgcym wprowadzenie informacji i dostosowanie tekstu.
Chociaz uczniom tatwo jest rozpoczqc¢ tworzenie, mtodsi uczniowie mogq liczy¢ na
praktyczne wsparcie, ktére pomoze im w procesie tworzenia. Uczniowie mogq rowniez
dzieli¢ sie swoimi ksigzkami i zwiedzac¢ biblioteke publicznag.

OPIS: StoryJumper to strona internetowa, ktéra pozwala uczniom tworzyc i
publikowa¢ wtasne ilustrowane historie. Niezaleznie od tego, czy uczniowie sq
poczgtkujgcymi pisarzami, czy szlifujg swoje umiejetnosci, StorydJumper daje im
mozliwos$¢ wykorzystania wyobrazni i nauczenia sie prawdziwej strategii pisania, jesli
sq na to gotowi. Darmowe konto nauczyciela zawiera osobny pulpit nawigacyjny,
kilka przydatnych funkcji w klasie i wiele narzedzi dydaktycznych, w tym pomysty na
plany lekcji. Funkcja wspdtpracy umozliwia uczniom wspolng prace nad stworzeniem
historii. Miedzynarodowy projekt wspdlnego pisania tqczy zainteresowanych
nauczycieli z klasqg z innej czesci swiata w celu wymiany historii. StoryJumper
integruje sie z Google Classroom i chociaz jest oparty na sieci, mozna go rowniez
uzywac na iPadach. Podobnie jak wiele programow do tworzenia ksigzek, interfejs
StoryJumper zaczyna sie od dwoch pustych stron. Jesli chcqg dodac ilustracje,
uczniowie wybierajg obrazy z panelu i przeciggajqg je na strone, umieszczajgc je na
wybranym przez siebie tle. Istniejg rozne czcionki i kolory, a uczniowie mogq naktadac
tekst na rézne stylizowane banery. Oprécz podstaw istnieje kilka opciji
dostosowywania, ktore uczniowie mogq doktadnie zbadacd, takich jak dotgczanie
zdjec, wstawianie grafiki i tworzenie niestandardowych czcionek. Uczniowie mogq
rowniez skorzystac z funkcji nagrywania, aby dodac swoj gtos do czytanej historii lub
skorzystac¢ z innych opciji audio, takich jak muzyka w tle lub efekty dZzwiekowe. Autorzy
mogq kupowac cyfrowe lub papierowe kopie swoich ksigzek i udostepniac je
wszystkim.

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
niekoniecznie odzwierciedlajg poglagdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.

Dofinansowane przez
Unie Europejska




DIGITAL CARD N° 39

<o PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: Uzytkownik musi zatozy¢ konto, rejestrujgc sie, aby
uzyskac¢ dostep do instrukcji krok po kroku dotyczqgcej planowania lekcji, tworzenia
ksigzki i innych. Po wiecej informacji odwiedz:
https://www.storyjumper.com/main/classroom.

@ NIEZBEDNE ZASOBY: Komputer —Tablet - Tablica interaktywna.

gy DODATKOWE ZRODEA:
https://www.storyjumper.com/book/create
https://blogs.umass.edu/onlinetools/learner-centered-tools/storyjumper/
StoryJumper, Jak stworzy¢ ksigzke StoryJumper:
https://www.youtube.com/watch?v=QIgrpmFL55E

o ZALETY | WADY:

ZALETY Uczniowie mogq zaczqc¢ od zintegrowanych tresci lub dodac¢ wtasne; opcje
publikacji do druku.

WADY Projekt moze wydawac sie przestarzaty; mtodsi uczniowie mogq potrzebowacé
pomocy z niektérymi narzedziami.

of WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 4.7/5
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