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Quiz?lize

QUIZALIZE

https://www.quizalize.com/

\ﬁ' KATEGORIA: Dziatanie
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o KROTKI OPIS: Quizalize to quiz-gra, ktéra pomaga nauczycielom lepiej zrozumied
uczniow i ich potrzeby. Jest to przydatne narzedzie dla nauczycieli, aby wiedziec,
gdzie sq uczniowie i jak radzqg sobie w klasie.

CZAS CZYTANIA: 4 minuty

o CELE NAUCZANIA: Quizalize to narzedzie do tworzenia quizow z funkcjami gier, ktore
mozna wykorzysta¢ do stymulowania zaangazowania uczniow, zwiekszenia udziatu
uczniow i poprawy uczenia sie uczniow. Gdy uczniowie rozwigzujq quizy, hauczyciele
zbierajq istotne informacje i dane analityczne na temat ich wynikow i sledzq ich
postepy w czasie rzeczywistym. Raporty te sqg korzystne dla oceniania ksztattujgcego
i dostarczajg nauczycielom kluczowych danych, ktére pomagajg im planowac
skuteczne interwencje, zapewniajg uczniom mozliwosci oddzielnego uczenia sie oraz
pomagajg w planowaniu lekcji i strategiach nauczania.

o WYKORZYSTANIE NARZEDZIA: Planowanie i dziatanie zgodnie z tym, czego sie nauczyli
uczniowie, rozwigzywanie pojawiajgcych sie problemow.

@ POZIOM TRUDNOSCI | WIEK: tatwy, 5-7, 8-10, 11-13, 14-16, 17-18

Sfinansowane ze $srodkéw UE. Wyrazone poglqdy i opinie sq jedynie opiniami autora lub autoréw i
Unie E isk niekoniecznie odzwierciedlajg poglgdy i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej
ni¢ Europejska ds. Edukaciji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie ponoszq za nie odpowiedzialnosci.
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g DLACZEGO WARTO UZYWAC TEGO NARZEDZIA: Istnieje kilka witryn z grami klasowymi,
ale zestawy danych Quizalize rézniq sie od siebie. Nauczyciele mogq zobaczyc, kto
potrzebuje pomocy, gdy uczniowie nadal rozwiqzujq quiz, i zobaczyc, jak uczniowie
odpowiedzieli na kazde pytanie. Oprogramowanie sprawia rowniez, ze ocenianie
ksztattujqce jest zabawne dla uczniow. Kiedy uczniowie cieszq sie recenzjami,
nauczyciele mogq szybko wprowadzi¢ czestsze egzaminy. Dzieki temu uzyskuje sie
bardziej wartosciowe dane na temat postepow uczniow, osiggniec i luk w nauce na
poziomie mikro i makro. Nauczyciele mogq nastepnie szybko i tatwo wdrozy¢
zroznicowane nauczanie dostosowane do potrzeb kazdego ucznia, maksymalizujgc
postepy wszystkich uczniow.

@ OPIS: Quizalize to witryna z quizami dla klas. Quizy mozna tworzy¢ za pomocq pytan
wielokrotnego wyboru, dwdch odpowiedzi lub jednowyrazowych odpowiedzi
przedstawionych jako puzzle stowne. Uczniowie uzyskujg dostep do quizu za pomocqg
kodu klasy. Nauczyciele mogq zobaczy¢ postepy kazdego ucznia w porownaniu z
docelowym wynikiem i mogq przedstawic te postepy klasie. Nauczyciele mogq tqczy¢
sie z Google Classroom za posrednictwem ZZish, pulpitu nawigacyjnego/systemu
$ledzenia danych ucznidw. Uczniowie mogq szybko zagrac¢ w gre, uzywajgc kodu
zajec¢ lub logujgc sie na swoje konto G Suite dla Szkét i Uczelni. Dostepne sq gotowe
quizy, niektére bezptatne, a nauczyciele mogq udostepnia¢ utworzone przez siebie
quizy za darmo lub za optatq. Po quizie uczniowie mogq zobaczy¢ swoj wynik, czas
potrzebny na udzielenie odpowiedzi na kazde pytanie oraz liste pytan, ich odpowiedzi
i poprawne odpowiedzi. Podobnie nauczyciele widzqg szybkq liste uczniow, ktorzy
dobrze sobie poradzili i potrzebujg pomocy.

PRZYGOTOWANIE | KORZYSTANIE: Nauczyciele mogqg uzywac tego narzedzia do
tworzenia nowych quizéw lub korzystac z quizoéw stworzonych przez innych
nauczycieli. Jest to dostepne narzedzie z funkcjg zamiany tekstu na mowe. Po
ukonczeniu quizéw nauczyciele majg dostep do postepow uczniow. Wiecej informac;i
na: https://www.educatorstechnology.com/2021/11/quizalize-engage-your-class-
using-game.html

o NIEZBEDNE ZASOBY: Tablety — Smartfony — Laptopy z potgczeniem internetowym i
przeglgdarkg/Smartboard

gy DODATKOWE ZRODEA:
« Technologia dla nauczycieli i ucznidw, Quizalize Tutorial — Educational Games
https://www.youtube.com/watch?v=3M3We-SI0OtM
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o ZALETY | WADY:
ZALETY Quizalize ma kolorowy, przyjazny dzieciom interfejs, tatwy w obstudze i
intuicyjny. Tworzgc quizy, nauczyciele mogqg wyjsc¢ poza typowe opcje pytan i
odpowiedzi; mogq rowniez wybierac¢ sposrod roznych czasow odpowiedzi dla
uczniow, dodawac wyjasnienia i dzieli¢ pytania quizu na okreslone tematy. Do pytan
mozna rowniez dodawac¢ obrazy i rownania, co utatwia integracje Quizalize z
dowolnym przedmiotem szkolnym. Quizalize pozwala rowniez na losowq kolejnosc¢
pytan, aby uczyni¢ zadania bardziej zréznicowanymi dla ucznidw i wyswietlac je na
tablicach interaktywnych, aby nauczyciele mogli klikng¢ quiz bezposrednio na
tablicy. Quizalize oferuje wiele wsparcia produktu od samego poczgtku. Zawiera
przewodnik, samouczek wideo i quiz demonstracyjny.
WADY Jednym z najwiekszych wyzwan dla nauczycieli, ktérzy chcq korzystac z
platform z quizami, ktére wymagajq od kazdego ucznia posiadania urzqgdzeniaq, jest
dostepnosc¢ samych urzqgdzen. Inng potencjalng barierq jest to, ze chociaz
podstawowe funkcje Quizalize sq bezptatne, caty pakiet szkolny jest ptatny, co moze
uniemozliwi¢ administracji szkoty che¢ upowszechnienia go we wszystkich klasach i
przedmiotach.

o WSKAZNIK REKOMENDACJI NAUCZYCIELI: 4.8/5
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